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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Настоящая рабочая программа основана на:
· Федерального закона Российской Федерации от 29 декабря 2012 г. №273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»
· - Федерального государственного образовательного стандарта среднего общего образова-ния, утвержденного приказом Министерства образовании и науки РФ от 17 мая 2012 г;
· - Приказа Министерства образовании и науки РФ от 31.12.2015 года №1578 «О внесении изменений в Федеральный государственный образовательный стандарт среднего общего образования, утвержденный приказом Министерства образования и науки РФ от 17 мая 2012 г №413» (зарегистрирован в Минюсте России 09.02.2016 №41020);
· авторской программы И.Г.Семакина (Семакин, И.Г. Информатика. Программа для старшей школы: 10-11 классы. Базовый уровень / И.Г. Семакин. - М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2018).
Согласно годовому календарному учебному графику на 2020-2021 учебный год. календарно-тематическое планирование рассчитано: 10 класс – 35часов при 1 часе в неделю.
Учебно-методическое обеспечение образовательного процесса
Согласно разделу ФГОС 18.3.1 «Учебный план среднего общего образования», в состав обязательной для изучения предметной области «Математика и информатика» входит учебный предмет «Информатика» (базовый и углубленный уровни). Данный учебно-методический комплект (УМК) обеспечивает обучение курсу информатики на базовом уровне и включает в себя:
· учебник «Информатика» базового уровня для 10 класса (авторы: Семакин И. Г., Хеннер Е. К., Шеина Т. Ю.);
· задачник-практикум (в 2 томах) под редакцией Семакина И. Г., Хеннера Е. К.;
· методическое пособие для учителя;
· электронное приложение.
В методической системе обучения предусмотрено использование цифровых образовательных ресурсов (ЦОР) по информатике из Единой коллекции ЦОР (school-collection.edu.ru) и из коллекции на сайте ФЦИОР (http://fcior.edu.ru).
Изучение  информатики и ИКТ  в старшей школе на базовом уровне направлено на достижение следующих целей:
· освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;
· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;
· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении других школьных предметов;
· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;
· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности;
· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.
Основная задача курса:
· познакомить учащихся понятиями: «система», «информация», «модель», «алгоритм» и их ролью в формировании современной картины мира;
· раскрыть общие закономерности информационных процессов в природе, обществе, технических системах;
· познакомить с принципами структурирования, формализации информации выработать умение строить информационные модели для описания объектов и систем;
· развивать алгоритмический и логический стили мышления;
· сформировать умение организовать поиск информации, необходимой для решения поставленной задачи;
· сформировать умение планировать структуру действий, необходимых для достижения заданной цели, при помощи фиксированного набора средств;
· сформировать навыки поиска, обработки, хранения информации посредством современных компьютерных технологий для решения учебных задач, а в будущем и в профессиональной деятельности;
· выработать потребность обращаться к компьютеру при решении задач из любой предметной области, базирующуюся на осознанном владении информационными технологиями и навыках взаимодействия с компьютером.

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА, КУРСА
Ученик научится:
· что такое язык представления информации; какие бывают языки
· понятиям «кодирование» и «декодирование» информации
· понятиям «шифрование», «дешифрование».
· использовать термины «информация», «сообщение», «данные», «кодирование», а также понимать разницу между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике;
· описывать размер двоичных текстов, используя термины «бит», «байт» и производные от них; 
· использовать термины, описывающие скорость передачи данных; 
· записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256; 
· кодировать и декодировать тексты при известной кодовой таблице;
· использовать основные способы графического представления числовой информации.
· понимать термин «алгоритм»; знать основные свойства алгоритмов (фиксированная система команд, пошаговое выполнение, детерминированность, возможность возникновения отказа при выполнении команды);
· составлять неветвящиеся (линейные) алгоритмы управления исполнителями и записывать их на выбранном алгоритмическом языке (языке программирования);
· использовать логические значения, операции и выражения с ними;
· понимать (формально выполнять) алгоритмы, описанные с использованием конструкций ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательных алгоритмов, простых и табличных величин;
· создавать алгоритмы для решения несложных задач, используя конструкции ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательные алгоритмы и простые величины;
· создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических задач в выбранной среде программирования.
Ученик получит возможность:
· познакомиться с тремя философскими концепциями информации
· узнать о понятие информации в частных науках: нейрофизиологии, генетике, кибернетике, теории информации;
· узнать о примерах технических систем кодирования информации: азбука Морзе, телеграфный код Бодо
· узнать о том, что любые данные можно описать, используя алфавит, содержащий только два символа, например 0 и 1;
· познакомиться с тем, как информация (данные) представляется в современных компьютерах;
· познакомиться с двоичной системой счисления;
· познакомиться с двоичным кодированием текстов и наиболее употребительными современными кодами.
· познакомиться с использованием строк, деревьев, графов и с простейшими операциями с этими структурами;
· создавать программы для решения несложных задач, возникающих в процессе учебы и вне её.

СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА, КУРСА
Введение – 4 час
Информация – 14 часов
Понятие информации. Представление информации, языки кодирование. Измерение информации. Алфавитный подход. Содержательный подход. Представление чисел в компьютере. Представление текста, изображения и звука в компьютере.
Практические работы.
Шифрование данных.
Измерение информации
Представление чисел
Представление текстов. Сжатие текстов.
Представление изображения и звука
Информационные процессы – 12 часов
Хранение информации. Передача информации. Обработка информации и алгоритмы. Автоматическая обработка информации. Информационные процессы в компьютере.
Практические работы.
Управление алгоритмическим исполнителем.
Автоматическая обработка данных.
Проектное задание. Выбор конфигурации компьютера.
Проектное задание. Настройка BIOS.
Программирование обработки информации – 40 часов
Алгоритмы и величины. Структура алгоритмов. Паскаль – язык структурного программирования. Элементы языка Паскаль и типы данных. Операции, функции, выражения. Оператор присваивания, ввод и вывод данных. Логические величины, операции, выражения.
Программирование ветвлений. Пример поэтапной разработки программы решения задачи. Программирование циклов. Вложенные и итерационные циклы. Вспомогательные алгоритмы и подпрограммы. Массивы. Организация ввода и вывода данных с использованием файлов. Типовые задачи обработки массивов. Символьный тип данных. Строки символов. Комбинированный тип данных.
Практические работы.
Программирование линейных алгоритмов.
Программирование логических выражений.
Программирование ветвящихся алгоритмов.
Программирование циклических алгоритмов.
Программирование с использованием подпрограмм.
Программирование обработки одномерных массивов.
Программирование обработки двумерных массивов.
Программирование обработки строк символов
Резерв учебного времени – 2 часа.
Всего – 70 часов.
Контрольные работы
	Тема раздела
	Тема контрольной работы
	Дата

	Введение
	Входная контрольная работа
	

	Информация
	Информация
	

	Информационные процессы
	Информационные процессы
	

	Программирование
	Программирование
	

	
	Массивы
	




ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
 С УКАЗАНИЕМ КОЛИЧЕСТВА ЧАСОВ ОТВОДИМЫХ НА ОСВОЕНИЕ КАЖДОЙ ТЕМЫ
	№ п\п
	Тема урока
	Кол-во часов
	Виды контроля
	Дата
	Дом. задание

	1. 1
	Повторение
	1
	
	01.09
	По карточкам

	2. 3
	Входная контрольная работа
	1
	К.Р№1
	08.09
	Инд.задание

	Информация (13 часов)

	3. 1
	Понятие информации Представление информации, языки, кодирование
	1
	П.Р.№1.1
	15.09
	§1-3, стр.25(8-10)

	4. 6
	Измерение информации. Содержательный подход
	1
	П.Р.№1.2
	22.09
	§4, стр.200(3-6), 

	5. 7
	Представление чисел в компьютере. Различные системы счисления
	1
	
	29.09
	§5, карточки

	6. 8
	Решение задач 
	1
	
	06.10
	§5, карточки

	7. 13
	Контрольная работа по теме: «Информация»
	1
	К.Р.№2
	13.10
	Инд.задания

	Информационные процессы. (12 часов)

	8. 1
	Представление текста, изображения и звука в компьютере
	1
	
	20.10
	§6 

	9. 
	Хранение и передача информации. Решение задач
	1
	
	27.10
	§7, 8 вопросы

	10. 
	Информационные процессы в компьютере
	1
	П.Р.№2.3
	17.11
	§11

	11. 
	Контрольная работа по теме: «Информационные процессы»
	1
	К.Р.3
	24.11
	инд.работа

	Программирование обработки информации(39 часов)

	12. 1
	Алгоритмы и величины. Структура алгоритмов
	1
	
	01.12
	§12,13

	13. 3
	Элементы языка Паскаль и типы данных Программирование линейных алгоритмов.
	1
	П.Р.№3.1
	08.12
	§14,15

	14. 4
	Операции, функции, выражения
	1
	
	15.12
	§16 №1-5(а,б)

	15. 5
	Оператор присваивания, ввод и вывод данных
	1
	
	22.12
	§17 №3,4

	16. 6
	Логические величины и выражения
	1
	П.Р.№3.2
	12.01
	§18 стр.236(2)

	17. 7
	Программирование ветвлений
	1
	П.Р.№3.3
	19.01
	§19 
р3.3 №4,5,6

	18. 8
	Пример поэтапной разработки программы решения задачи
	1
	
	26.01
	§20 р3.3№2(11)

	19. [bookmark: _Hlk95068163]10
	Программирование циклов
	1
	П.Р.№3.4
	02.02
	§ 21, р3.4№2,3

	20. 12
	Программирование циклов
	1
	П.Р.№3.4
	09.02
	§ 21, р3.4№13,14

	21. 13
	Вложенные и итерационные циклы
	1
	
	16.02
	§ 22, стр.244№2,3

	22. 15
	Вспомогательные алгоритмы и подпрограммы
	1
	П.Р.№3.5
	02.03
	§ 23, стр.247№2,3

	23. 16
	Контрольная работа по теме: «Программирование»
	1
	К.Р.№4
	09.03
	Инд.задание

	24. 17
	Массивы
	1
	П.Р.№3.6
	16.03
	§ 24, стр.250№6,7

	25. 19
	Работа с массивами. 
	1
	П.Р.№3.6
	30.03
	§ 24, стр.253(9,10)

	26. 20
	Типовые задачи обработки массивов
	1
	П.Р.№3.7
	06.04
	§ 26, стр.254(19,20)

	27. 21
	Типовые задачи обработки массивов
	1
	П.Р.№3.7
	13.04
	§ 26, по карточкам

	28. 22
	Контрольная работа по теме «Массивы»
	1
	К.Р.5
	20.04
	инд.задание

	29. 23
	Организация ввода/вывода данных с использованием файлов
	1
	
	27.04
	§ 25, (3,4)

	30. 26
	Символьный тип данных
	1
	П.Р.№3.8
	04.05
	§ 27, (5,6)

	31. 27
	Работа с символьной информацией
	1
	П.Р.№3.8
	11.05
	§27стр.256(2,3,15,16)

	32. 29
	Строки символов Комбинированный тип данных
	1
	П.Р.№3.8
	18.05
	§28(3,4) § 29(3,4.5)

	33. 30
	повторение
	1
	
	25.05
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