[image: image2.jpg]MyHHIHIIAJbHOe 0I0KeTHOe 001eo0pa3oBaTe/ibHOE YUpeKIeHHe
Kasiibckasi cpeansisi o0ueo0pa3oBaTe/ibHasi IK0JIA

«Y TBEPKIACHO»
« 30 »aBrycra 2018 1

JINPEKTOP ILIKOJIBL: % H. ®. bypyHuHa
[Ipukas Nel04 oT « 30 » aprycra 2018 r.

PABOYAS ITPOT'PAMMA
, no
npeamery «MHdopmaTukay
10— 11 kjaacchl

KonunuectBo yacoB:10 kinacc — 68, 11 kiacc - 66
Yuurens: KOmarynora C.H.

2018 — 2019 y4yeOHbIH roa





I. Пояснительная записка

Преподавание предмета в 2018 – 2019 учебном году ведётся в соответствии со следующими нормативными и распорядительными документами:

1. Федеральный закон от 29.12.2012 №273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»

2. Устав Муниципального бюджетного общеобразовательного учреждения Каяльской средней общеобразовательной школы.

3. Образовательная программа среднего общего образования Муниципального бюджетного общеобразовательного учреждения Каяльской средней общеобразовательной школы 2018-2019 уч.г.

4. Положение о рабочей программе учителя МБОУ Каяльской СОШ.

5. Учебный план МБОУ Каяльской СОШ на 2018-2019 учебный год.

6. Календарный учебный график МБОУ Каяльской СОШ на 2018-2019 учебный год.

Настоящая программа рассчитана изучение базового курса информатики  учащимися  10-11 классов в течение 136 часов (68 часов в год, 2 часа в неделю).
В программе предложен авторский подход в части структурирования учебного материала, определения последовательности его изучения, путей формирования системы знаний, умений и способов деятельности, развития, воспитания и социализации учащихся. Программа является ключевым компонентом учебно-методического комплекта по информатике для основной школы (авторы Л. Л. Босова, А. Ю. Босова; издательство «БИНОМ. Лаборатория знаний»).
Данный курс призван обеспечить базовые знания учащихся основной школы, т.е. сформировать представления о сущности информации и информационных процессов, развить алгоритмическое мышление, являющееся необходимой частью научного взгляда на мир, познакомить учащихся с современными информационными технологиями.

Учащиеся приобретают знания и умения работы на современных профессиональных ПК  и программных средствах,  включая оптические диски, сканеры, модемы, 

Приобретение информационной культуры  обеспечивается изучением и работой с текстовым и графическим редакторами, электронными таблицами, СУБД мультимедийными продуктами,  средствами компьютерных телекоммуникаций.

Обучение сопровождается практикой работы на современных профессиональных ПК с выполнением практических работ по всем темам программы.

Основные задачи программы:

-
систематизировать подходы к изучению предмета;

-
сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;

-
научить пользоваться наиболее распространенными прикладными пакетами;

-
показать основные приемы эффективного использования информационных технологий;

-
сформировать логические связи с другими предметами, входящими в курс среднего образования.
Основная цель изучения учебного предмета «Информатика» на базовом уровне среднего общего образования — обеспечение дальнейшего развития информационных компетенций выпускника, его готовности к жизни в условиях развивающегося информационного общества и возрастающей конкуренции на рынке труда. В связи с этим изучение информатики в 10-11 классах должно обеспечить:

•
сформированность представлений о роли информатики, информационных и коммуникационных технологий в современном обществе;

•
сформированность основ логического и алгоритмического мышления;

•
сформированность умений различать факты и оценки, сравнивать оценочные выводы, видеть их связь с критериями оценок и связь критериев с определённой системой ценностей, проверять на достоверность и обобщать информацию;

•
сформированность представлений о влиянии информационных технологий на жизнь человека в обществе; понимание социального, экономического, политического, культурного, юридического, природного, эргономического, медицинского и физиологического контекстов информационных технологий;

•
принятие правовых и этических аспектов информационных технологий; осознание ответственности людей, вовлечённых в создание и использование информационных систем, распространение информации.

•
создание условий для развития навыков учебной, проектной, научно-исследовательской и творческой деятельности, мотивации обучающихся к саморазвитию.
1.1. Общая характеристика предмета
Информатика — это научная дисциплина о закономерностях протекания информационных процессов в различных средах, а также о методах и средствах их автоматизации.

Общеобразовательный предмет информатики отражает:

· сущность информатики как научной дисциплины, изучающей закономерности протекания информационных процессов в различных средах (системах);

· основные области применения информатики, прежде всего информационные и коммуникационные технологии, управление и социальную сферу;

· междисциплинарный характер информатики и информационной деятельности.

Методы и средства информатики с каждым днём всё больше проникают во все сферы жизни и области знания. Изучение информатики в школе важно не только для тех учащихся, которые планирует стать специалистами, разрабатывающими новые информационные технологии; не менее важно оно и для тех, кто планирует стать в будущем физиком или медиком, историком или филологом, руководителем предприятия или политиком, представителем любой другой области знаний или профессии.

Курс информатики средней школы является завершающим этапом непрерывной подготовки школьников в области информатики и ИКТ; он опирается на содержание курса информатики основной школы и опыт постоянного применения ИКТ, дает теоретическое осмысление, интерпретацию и обобщение этого опыта. Согласно ФГОС среднего (полного) общего образования курс информатики в старшей школе может изучаться на базовом или на углублённом уровне.
1.2. Место предмета в учебном плане

Настоящая программа рассчитана на изучение базового курса информатики учащимися 10-11 классов в течение 138 часов (10 класс – 70 часов, 11 класс – 68 часов, 2 часа в неделю).
Данный курс призван обеспечить базовые знания учащихся основной школы, т.е. сформировать представления о сущности информации и информационных процессов, развить алгоритмическое мышление, являющегося необходимой частью научного взгляда на мир, познакомить учащихся с современными информационными технологиями.
Учащиеся приобретают знания и умения работы на современных профессиональных ПК и программных средствах, включая оптические диски, сканеры, модемы.

Приобретение информационной культуры обеспечивается изучением и работой с текстовым и графическим редакторами, электронными таблицами, СУБД, мультимедийными продуктами, средствами компьютерных телекоммуникаций.

Обучение сопровождается практикой работы на современных профессиональных ПК и выполнением практических работ по всем темам программы.

Программой предусмотрено проведение: 

в 10 классе - практических работ - 20, контрольных работ - 5, а также итоговых тестовых работ в рамках подготовки к ЕГЭ – 1.

в 11 классе – практических работ - 28, контрольных работ - 6, а также итоговых тестовых работ в рамках подготовки к ЕГЭ – 1.
II. Планируемые результаты
Результаты базового уровня изучения предмета ориентированы, в первую очередь, на общую функциональную грамотность, получение компетентностей для повседневной жизни и общего развития. Они включают в себя:

•
понимание предмета, ключевых вопросов и основных составляющих элементов изучаемой предметной области;

•
умение решать основные практические задачи, характерные для использования методов и инструментария данной предметной области;

•
осознание рамок изучаемой предметной области, ограниченности методов и инструментов, типичных связей с некоторыми другими областями знания.

Содержание курса информатики в старшей школе ориентировано на дальнейшее развитие информационных компетенций выпускника, готового к жизни и деятельности в современном высокотехнологичном информационном обществе, умение эффективно использовать возможности этого общества и защищаться от его негативных воздействий.

Все ученики, изучающие информатику на базовом уровне, должны овладеть ключевыми понятиями и закономерностями, на которых строится предметная область информатики.

Каждый ученик, изучивший курс информатики базового уровня, может научиться выполнять задания базового уровня сложности, входящие в ЕГЭ.

Мотивированный ученик, изучивший курс информатики базового уровня, должен получить возможность научиться выполнять большинство заданий повышенного уровня сложности, входящих в ЕГЭ.

Особо мотивированный ученик, изучивший курс информатики базового уровня, должен получить возможность научиться выполнять отдельные задания высокого уровня сложности, входящих в ЕГЭ.
Требования к учащимся 10 класса

Тема 1. Информация и информационные процессы

Уметь:

 – использовать знания о месте информатики в современной научной картине мира; 

– строить неравномерные коды, допускающие однозначное декодирование сообщений, используя условие Фано; 

– использовать знания о кодах, которые позволяют обнаруживать ошибки при передаче данных, а также о помехоустойчивых кодах.

Тема 2. Компьютер и его программное обеспечение

Уметь: 
– аргументировать выбор программного обеспечения и технических средств ИКТ для решения профессиональных и учебных задач, используя знания о принципах построения персонального компьютера и классификации его программного обеспечения;
 – применять антивирусные программы для обеспечения стабильной работы технических средств ИКТ;

– использовать готовые прикладные компьютерные программы в соответствии с типом решаемых задач и по выбранной специализации; 
– соблюдать санитарно-гигиенические требования при работе за персональным компьютером в соответствии с нормами действующих СанПиН.

Знать: 
– классификацию программного обеспечения в соответствии с кругом выполняемых задач; 
–основные принципы устройства современного компьютера и мобильных электронных устройств; 
–правила безопасной и экономичной работы с компьютерами и мобильными устройствами.
Тема 3. Представление информации в компьютере

Уметь: 
– переводить заданное натуральное число из двоичной записи в восьмеричную и шестнадцатеричную, и обратно; 
- сравнивать числа, записанные в двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системах счисления; 
– определять информационный объём графических и звуковых данных при заданных условиях дискретизации.
Знать: 
– правила сложения и вычитания чисел, записанных в двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системах счисления.
Тема 4. Элементы теории множеств и алгебры логики

Уметь: 
– строить логической выражение по заданной таблице истинности; 
- решать несложные логические уравнения;
– выполнять эквивалентные преобразования логических выражений, используя законы алгебры логики, в том числе и при составлении поисковых запросов.
Знать: 

- алгоритм построения таблиц истинности; 

- основные логические операции; 

- законы логики.
Тема 5. Современные технологии создания и обработки информационных объектов

Уметь: 
– создавать структурированные текстовые документы и демонстрационные материалы с использованием возможностей современных программных средств.

– использовать электронные таблицы для выполнения учебных заданий из различных предметных областей; 
– представлять результаты математического моделирования в наглядном виде, готовить полученные данные для публикации.

– планировать и выполнять небольшие исследовательские проекты с помощью компьютеров; 
- использовать средства ИКТ для статистической обработки результатов экспериментов.
Требования к учащимся 11 класса
	Тема
	Знать
	Уметь

	1.1. От индустриального общества к иформационному.
	-Характеристику каждой информационной революции.

-Черты индустриального и информационного общества.

-Факторы развития информационной культуры.
	-Приводить примеры процесса информатизации общества.

-Сопоставлять уровни развития стран с позиции информатизации.

	1.2. Информационные ресурсы.
	-Понятие и виды информационных услуг и продуктов.
	-Сопоставлять классификацию информационных услуг и продуктов для разных сфер деятельности.

	1.3. Этические и правовые нормы информационной деятельности человека.
	-Понятия права собственности, распоряжения и владения информационным ресурсом.
	

	1.4. Информационная безопасность.
	-Представление об информационных угрозах.

-Источники и методы защиты от информационных угроз.
	

	1.5. Моделирование в электронных таблицах.
	-Этапы построения и особенности формирования структуры компьютерной модели для ЭТ.

-Технологию проведения моделирования в среде ЭТ.
	-Выполнять моделирование задач из разных областей в среде ЭТ.

-Анализировать результаты моделирования и делать выводы.

	1.6. Информационные модели в базах данных.
	-Структуру информационной модели в СУБД и технологию работы в СУБД.
	-Пользоваться шаблонами.

-Производить выборку данных при помощи фильтра.

	2.1. Информационные системы.
	-Замкнутую и разомкнутую информационные системы.

-Классификацию ИС по характеру использования и по сфере применения ИС.
	

	2.2. Информационные технологии.
	-Историю развития информационной технологии.
	

	3.1. Автоматизация редактирования.
	-Инструменты автоматизированной обработки текста.

-Возможности среды Word по автоматизации.
	-Использовать инструменты автотекста.

-Выполнять автоматизированный поиск и замену символов.

-Корректировать отсканированный текст.

	3.2. Автоматизация форматирования.
	-Понятие и технологию стилевого оформления.

-Понятие и технологию использования перекрестных ссылок.
	-Создавать и применять стилевое оформление.

-Использовать перекрестные ссылки.

-Нумеровать таблицы и рисунки.

-Сортировать список. 

	4.1. Представление о базах данных.
	-Понятие БД.

-Назначение процесса структурирования данных.

-Понятия поля и записи.

-Понятие структуры записи
	-Представлять параметры объектов конкретной предметной области в виде таблицы.

	4.2. Виды моделей данных.
	-Иерархическую, сетевую и реляционную модели данных.

-Типы связей в этих моделях.

-Понятие и роль ключа в реляционной модели.
	-Представлять модели данных в графической форме.

-Объяснять типы связей между таблицами.

-Представлять реляционную модель данных.

	4.3. Система управления базами данных Access.
	-Назначение СУБД и инструменты СУБД Access.

-Понятие и назначение формы, фильтра, запроса, отчета.
	

	4.4. Этапы разработки базы данных.
	-Этапы работы в СУБД Access.

-Задачи каждого этапа.
	

	4.5. Практикум. Теоретические этапы разработки базы данных.
	
	-Задавать информационную модель объекта в виде структуры таблицы.

-Выделять ключи и устанавливать тип связи между таблицами.

	4.6. Практикум. Создание БД в среде СУБД Access.
	-Понятие целостности данных.

-Технологию создания и редактирования структуры таблицы.
	-Создавать и редактировать структуру таблицы.

-Устанавливать связи между таблицами.

-Вставлять рисунки и изменять свойства таблицы

	4.7. Практикум. Управление базой данных в СУБД Access.
	-Структуру и назначение простой и составной формы.

-Правила формирований условий в запросах.
	-Создавать и редактировать простые и составные формы.

-Сортировать данные.

-Создавать и редактировать запросы и отчеты.

	5.1. Цикл с параметром.
	-Понятие параметра и тела цикла.

-Синтаксис оператора цикла.
	-Выделять и оформлять повторяющиеся фрагменты в виде подпрограмм.

-Использовать в программах цикл For…Next.

	5.2. Условный оператор.
	-Понятие, назначение и синтаксис условного оператора.

-Две формы записи условного оператора.
	-Использовать полное и неполное ветвление в программах

-Использовать выбор по сложному условию.

-Создавать тестирующие программы.

	5.3. Циклы с предусловием и постусловием.
	-Синтаксис циклов с предусловием и постусловием.
	-Разрабатывать программы с предусловием и постусловием.

-Выбирать циклическую конструкцию для решения конкретной задачи.


Критерии оценивания: 
· тематический; 

· текущий. 
     Контроль теоретических знаний учащихся происходит в форме фронтального опроса, проверки домашних заданий, тестирования по тематическим разделам курса. Контроль практических умений и навыков происходит путем приема индивидуальных заданий, выполняемых учащимися на компьютерах. 

Нормы оценки: 

- устного ответа: 
Отметка «5»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; материал изложен в определенной логической последовательности, литературным языком: ответ самостоятельный. 

Отметка «4»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; материал изложен в определенной логической последовательности, при этом допущены две-три несущественные ошибки, исправленные по требованию учителя. 

Отметка «3»: ответ полный, но при этом допущена существенная ошибка, или неполный, несвязный. 

Отметка «2»: при ответе обнаружено непонимание учащимся основного содержания учебного материала или допущены существенные ошибки, которые учащийся не смог исправить при наводящих вопросах учителя. 

- практического задания: 
Отметка «5»: 1) работа выполнена полностью и правильно; сделаны правильные выводы; 2) работа выполнена по плану с учетом техники безопасности. 

Отметка «4»: работа выполнена правильно с учетом 2-3 несущественных ошибок исправленных самостоятельно по требованию учителя. 

Отметка «3»: работа выполнена правильно не менее чем на половину или допущена существенная ошибка. 

Отметка «2»: допущены две (и более) существенные ошибки в ходе работы, которые учащийся не может исправить даже по требованию учителя. 

- проверка тестов: 
· за каждый правильный ответ начисляется 1 балл; 

· за каждый ошибочный ответ начисляется штраф в 1 балл; 

· за вопрос, оставленный без ответа (пропущенный), ничего не начисляется. 
     При выставлении оценок по тестам в 5-6 классах придерживаться общепринятых соотношений: 

Отметка «5»: за 86-100% правильных ответов 

Отметка «4»: за 71-85% правильных ответов; 

Отметка «3»: за 50-70% правильных ответов. 
III. Содержание обучения
10 класс

	№ п/п
	Разделы и темы
	Кол-во часов

	I. Введение. Информация и информационные процессы.
	8

	1.
	Информация. Информационная грамотность  и информационная культура .
	

	2.
	Подходы к измерению информации
	

	3.
	Информационные связи в системах  различной природы
	

	4.
	Обработка информации
	

	5.
	Передача и хранение информации
	

	6.
	Контрольная работа №1
	

	Практические работы
· Определение количества информации, алфавитный подход к измерению информации.

· Определение количества информации, содержательный подход к измерению информации.

	II. Компьютер и его программное обеспечение
	9

	7.
	История развития вычислительной техники
	

	8.
	Основополагающие принципы устройства ЭВМ
	

	9.
	Программное обеспечение компьютера
	

	10.
	Файловая система компьютера
	

	11.
	Контрольная работа №2
	

	Практические работы
· Графический интерфейс Windows.

· Файлы и файловая система.

· Представление файловой системы с помощью графического интерфейса.

· Программная обработка данных. Логическая структура дисков.

· Интерфейс командной строки. Объекты и их свойства.

· Служебные программы, мультимедиа программы.

· Стандартные программы общего назначения.

· Драйверы устройств.

· Файловые менеджеры и архиваторы.

	III.  Представление информации в компьютере
	17

	12.
	Представление чисел в позиционных  системах счисления
	

	13.
	Перевод чисел из одной позиционной  системы счисления в другую
	

	14.
	Арифметические операции в позиционных  системах счисления
	

	15.
	Представление чисел в компьютере
	

	16.
	Кодирование текстовой информации
	

	17.
	Кодирование графической информации
	

	18.
	Кодирование звуковой информации
	

	Практические работы
· Арифметические операции в системах счисления

· Форматы представления чисел в компьютере

· Представление текстовой информации в компьютере

· Представление графической информации в компьютере

· Представление звуковой информации в компьютере

· Представление видеоинформации информации в компьютере

	IV. Элементы теории множеств и алгебры логики
	13

	19.
	Некоторые сведения из теории множеств
	

	20.
	Алгебра логики
	

	21.
	Таблицы истинности
	

	22.
	Преобразование логических выражений
	

	23.
	Элементы схемотехники. Логические схемы
	

	24.
	Логические задачи и способы их решения
	

	25.
	Контрольная работа №3
	

	Практические работы
· Построение таблиц истинности
· Построение логических цепочек и схем
· Решение логических задач.

	V. Современные технологии создания и обработки информационных объектов
	10

	26.
	Текстовые документы
	

	27.
	Объекты компьютерной графики
	

	28.
	Компьютерные презентации
	

	29.
	Контрольная работа №4
	

	Практические работы
· Форматы графических файлов.

· Растровые и векторные графические изображения. Графические редакторы.

· Технологии трехмерной графики.

· Компьютерные презентации  с использованием мультимедиа технологии.

· Интерактивная презентация.

· Создание проекта «Компьютер и здоровье школьников».

	VI. Повторение. Подготовка к ЕГЭ
	

	30.
	Решение задач по теме «Кодирование информации. Системы счисления».
	

	31.
	Решение задач по теме «Логические основы построения компьютера».
	

	32.
	Решение задач в режиме онлайн (в рамках подготовки к ЕГЭ)
	

	33.
	Итоговая контрольная работа
	1

	34.
	Резерв
	2

	
	Итого
	70


 11 класс
Технологии объектно-ориентированного программирования – 10 часов
Понятие алгоритма, свойства алгоритмов. Исполнители алгоритмов. Система команд исполнителя. Способы записи алгоритмов. Формальное исполнение алгоритмов.
Объектно-ориентированное программирование. Графический интерфейс: форма и управляющие элементы. Событийные процедуры.
Тип, имя и значение переменной. Присваивание.
Основные алгоритмические структуры (линейная, ветвление, выбор, цикл) и их кодирование на языке программирования. Графические возможности языка программирования.

Практические работы
· Интегрированная среда разработки языка Visual Basic.

· Назначение основных вкладок.

· Технология работы с окнами.

· Разработка первого проекта.

· Создание приложения Калькулятор.

· Построение компьютерной модели.

Средства и технологии создания и преобразования информационных объектов – 12 часов
Текст как информационный объект. Автоматизированные средства и технологии организации текста. Основные приемы преобразования текстов. Гипертекстовое представление информации.
Информационные технологии работы со структурой текстового документа. Информационная технология автоматизированной обработки текста.

Практические работы
· Инструменты автоматизации редактирования.

· Инструменты автоматизации форматирования.

· Стилевое форматирование.

· Создание стилей.

· Создание оглавления.

· Нумерация таблиц и рисунков.

· Перекрестные ссылки.

· Сортировка.

Информационные системы – 17 часов
Понятие и типы информационных систем. Базы данных )табличные, иерархические, сетевые). Системы управления базами данных (СУБД). Формы представления данных (таблицы, формы, запросы, отчеты). Реляционные базы данных. Связывание таблиц в многотабличных базах данных.

Практические работы
· Система управления базами данных Access. Назначение, интерфейс, инструменты.

· Теоретические этапы разработки базы данных Географические объекты.
· Проектирование базы данных Географические объекты.
· Создание файла базы данных.

· Создание таблиц.

· Связи между таблицами и ввод данных в связанные таблицы.

· Формы.

· Сортировка и отбор данных.

· Создание запросов.

· Создание отчетов.

Средства и технологии обмена информацией с помощью компьютерных сетей – 21 час
Каналы связи и их основные характеристики. Помехи, шумы, искажение передаваемой информации. Избыточность информации как средство повышения надежности ее передачи. Использование кодов с обнаружением и исправлением ошибок.
Возможности и преимущества сетевых технологий. Локальные сети. Топологии локальных сетей. Глобальная сеть. Адресация в Интернете. Протоколы обмена. Протокол передачи данных ТСР/IР. Аппаратные и программные средства организации компьютерных сетей.
Информационные сервисы сети Интернет: электронная почта, телеконференции, Всемирная паутина, файловые архивы и т.д. Поисковые информационные системы. Организация поиска информации. Описание объекта для его последующего поиска.
Инструментальные средства создания Web-сайтов.

Практические работы
· Процедура подключения к Интернету

· Работа с электронной почтой. Настройка почтовой программы Outlook Express

· Отправка и получение почтовых сообщений

· Путешествия по Всемирной паутине. Настройка браузера

· Пересылка информации через Интернет.

· Работа с файловыми архивами

· Работа с поисковыми системами.

· Поиск информации в Интернете.

· Общение в Интернете в реальном времени

· Форматирование текста и размещение графики

· Гиперссылки на Web- страницах.

· Списки на Web- страницах

· Формы на Web- страницах

· Инструментальные средства создания Web- страниц

Основы социальной информатики – 4 часа
Информационная цивилизация. Информационные ресурсы общества. 
Информационная культура. Этические и правовые нормы информационной деятельности человека. Информационная безопасность.

Практические работы
· Информационные услуги и продукты. Информационная культура.

· Методы защиты информации.

Резерв учебного времени – 6 часов. 
Всего – 68 часов.
Контрольные работы:

Контрольная работа №1 по теме: Основы социальной информатики.

Контрольная работа №2  по теме: Моделирование в электронных таблицах и базах данных.

Контрольная работа №3  по теме: Информационная технология автоматизированной обработки текстового документа.

Контрольная работа №4  по теме: Информационная технология хранения данных.

Контрольная работа №5  по теме: Основы программирования в среде Visual Basic.

Контрольная работа №6:  Итоговая.

Календарно-тематическое планирование                 10 класс
	№ п/п
	Разделы и темы
	Кол-во часов
	Домашнее задание
	Дата

	
	
	
	
	По плану
	По факту

	I. Введение. Информация и информационные процессы.
	8
	
	
	

	1.
	Информация. Информационная грамотность  и информационная культура.
	1
	§1 с.5-15;  с.16 №9, №10, №11
	6.09
	

	2.
	Подходы к измерению информации. П.р.№1: Определение количества информации, содержательный подход к измерению информации.
	1
	§2 с.16-20; с.28 №9, №10
	6.09
	

	3.
	Подходы к измерению информации. П.р.№2: Определение количества информации, алфавитный подход к измерению информации.
	1
	§2  с.20-25; с.29 №11, №12
	13.09
	

	4.
	Решение задач на определение количества информации (в режиме онлайн).
	1
	§2 с.25-27; 

зад. в тетр.
	13.09
	

	5.
	Информационные связи в системах  различной природы.
	1
	§3 с.30-33; с.34 №12, №14
	20.09
	

	6.
	Обработка информации.
	1
	§4 с.35-47; с.47 №3, №4, №10
	20.09
	

	7.
	Передача и хранение информации.
	1
	§5 с.50-59; с.60 №9, №10, №15 
	27.09
	

	8.
	Контрольная работа №1.
	1
	
	27.09
	

	II. Компьютер и его программное обеспечение
	9
	
	
	

	9.
	История развития вычислительной техники.
	1
	
	4.10
	

	10.
	Основополагающие принципы устройства ЭВМ.
	1
	
	4.10
	

	11.
	Программное обеспечение компьютера. П.р.№3: Графический интерфейс Windows.
	1
	
	11.10
	

	12.
	Файловая система компьютера. П.р.№4: Представление файловой системы с помощью графического интерфейса.
	1
	
	11.10
	

	13.
	Файловая система компьютера. П.р.№5: Файловые менеджеры и архиваторы.
	1
	
	18.10
	

	14.
	Маска файла. Отбор группы файлов по заданной маске.
	1
	
	18.10
	

	15.
	Маска файла. Определение маски файла по группе отобранных файлов.
	1
	
	25.10
	

	16.
	Решение задач на определение маски файлов (в режиме онлайн).
	1
	
	25.10
	

	17.
	Контрольная работа №2.
	1
	
	1.11
	

	III.  Представление информации в компьютере
	17
	
	
	

	18.
	Представление чисел в позиционных  системах счисления.
	1
	
	1.11
	

	19-20.
	Перевод чисел из одной позиционной  системы счисления в другую.
	2
	
	15.11
15.11
	

	21.
	Арифметические операции в позиционных  системах счисления.
	1
	
	22.11
	

	22.
	Арифметические операции в позиционных  системах счисления. П.р.№6: Арифметические операции в системах счисления.
	1
	
	22.11
	

	23.
	Представление чисел в компьютере. П.р.№7: Форматы представления чисел в компьютере.
	1
	
	29.11
	

	24.
	Кодирование текстовой информации.
	1
	
	29.11
	

	25.
	Кодирование текстовой информации. П.р.№8: Представление текстовой информации в компьютере.
	1
	
	6.12
	

	26.
	Решение задач по теме: Кодирование текстовой информации (в режиме онлайн).
	1
	
	6.12
	

	27.
	Кодирование графической информации.
	1
	
	13.12
	

	28.
	Кодирование графической информации. П.р.№9: Представление графической информации в компьютере.
	1
	
	13.12
	

	29.
	Решение задач по теме: Кодирование графической информации (в режиме онлайн).
	1
	
	20.12
	

	30.
	Кодирование звуковой информации.
	1
	
	20.12
	

	31.
	Кодирование звуковой информации. П.р.№10: Представление звуковой информации в компьютере.
	1
	
	27.12
	

	32.
	Решение задач по теме: Кодирование звуковой информации (в режиме онлайн).
	1
	
	27.12
	

	33.
	Представление видеоинформации информации в компьютере.
	1
	
	10.01
	

	34.
	Контрольная работа №3.
	1
	
	10.01
	

	IV. Элементы теории множеств и алгебры логики
	13
	
	
	

	35.
	Некоторые сведения из теории множеств.
	1
	
	17.01
	

	36.
	Алгебра логики. Высказывания. Логические переменные и логические выражения.
	1
	
	17.01
	

	37.
	Алгебра логики. Логические операции.
	1
	
	24.01
	

	38.
	Таблицы истинности. Таблицы истинности простых и сложных логических операций.
	1
	
	24.01
	

	39. 
	Таблицы истинности. П.р.№11: Построение таблиц истинности.
	1
	
	31.01
	

	40.
	Преобразование логических выражений.
	1
	
	31.01
	

	41.
	Решение задач на определение результата логического выражения по таблице истинности (в режиме онлайн).
	1
	
	7.02
	

	42.
	Элементы схемотехники. Логические схемы.
	1
	
	7.02
	

	43.
	Логические схемы. П.р.№12: Определение значения логического выражения по схеме.
	1
	
	14.02
	

	44.
	Логические схемы. П.р.№13: Построение логических схем по логическому выражению.
	1
	
	14.02
	

	45.
	Логические задачи и способы их решения.
	1
	
	21.02
	

	46.
	Решение логических задач (в режиме онлайн).
	1
	
	21.02
	

	47.
	Контрольная работа №3
	1
	
	28.02
	

	V. Современные технологии создания и обработки информационных объектов
	10
	
	
	

	48.
	Текстовые документы. П.р.№14: Автоматизация редактирования текста.
	1
	
	28.02
	

	49.
	Текстовые документы. П.р.№15: Автоматизация форматирования текста.
	1
	
	7.03
	

	50.
	Объекты компьютерной графики. Форматы графических файлов.
	1
	
	7.03
	

	51.
	Объекты компьютерной графики. П.р.№16: Растровые графические изображения.
	1
	
	14.03
	

	52.
	Объекты компьютерной графики. П.р.№17: Векторные графические изображения.
	1
	
	14.03
	

	53.
	Объекты компьютерной графики. Технологии трехмерной графики.
	1
	
	21.03
	

	54.
	Компьютерные презентации. П.р.№18: Компьютерные презентации  с использованием мультимедиа технологии.

	1
	
	21.03
	

	55.
	Компьютерные презентации. П.р.№19: Интерактивная презентация.
	1
	
	4.04
	

	56. 
	П.р.№20: Создание проекта «История развития вычислительной техники».
	1
	
	4.04
	

	57.
	Контрольная работа №4
	1
	
	11.04
	

	VI. Повторение. Подготовка к ЕГЭ
	
	
	
	

	58-59.
	Решение задач по теме: Кодирование информации. 
	2
	
	11.04
18.04
	

	60-61.
	Решение задач по теме: Системы счисления.
	2
	
	18.04
25.04
	

	62-63. 
	Решение задач по теме: Файлы и файловая система.
	2
	
	25.04
16.05
	

	64-65.
	Решение задач по теме: Логические основы построения компьютера.
	2
	
	16.05

23.05
	

	66.
	Итоговая контрольная работа
	1
	
	23.05
	

	67-68.
	Резерв
	2
	
	30.05
30.05
	

	
	Итого
	68
	
	
	


Календарно-тематическое планирование                 11 класс
	№

п/п
	Разделы и темы
	Кол-во

часов
	Домашнее задание
	Дата

	
	
	
	
	По плану
	По факту

	1.
	От индустриального общества  к информационному.
	1
	§1.1

Вопр.1-10 с.16

Зад.1-3

Зад.4-5(П)
	6.09
	

	2.
	Информационная культура современного человека.
	1
	§1.2

Вопр.1-7 с.20

Зад. 1-3
	6.09
	

	3.
	Информационные ресурсы.
	1
	§1.3

Вопр.1-15 с.26-27

Зад.1-2

Зад.3(П)
	13.09
	

	4.
	Этические и правовые нормы информационной деятельности людей.
	1
	§1.4

Вопр.1-7 с.34
	13.09
	

	5.
	Информационная безопасность.
	1
	§1.5

Вопр.1-16 с.48

Зад.1 с.48

Зад.3(П)
	20.09
	

	6.
	Контрольная работа №1 по теме: «Основы социальной информатики».
	1
	
	20.09
	

	7.
	Моделирование в электронных таблицах биологических процессов.
	1
	Практикум по моделированию с.67 №3.6; 

№ 3.7 (П)
	27.09
	

	8.
	Моделирование в электронных таблицах физических процессов.
	1
	Практикум по моделированию: с.118 экспер.5
	27.09
	

	9.
	Моделирование в электронных таблицах экологических процессов.
	1
	Практикум по моделированию: с.144 Модель 5 «Враждующие популяции»; с.147 №3.30(П)
	4.10
	

	10.
	Моделирование в электронных таблицах математических процессов.
	1
	Практикум по моделированию с.159 зад.3.34
	4.10
	

	11.
	Моделирование в электронных таблицах случайных процессов.
	1
	Практикум по моделированию с.159 зад.3.34
	11.10
	

	12.
	Моделирование в базах данных: этапы создания моделей.
	1
	Практикум по моделированию Модель «Моя семья»
	11.10
	

	13.
	Моделирование в базах данных: создание информационной модели «Учащиеся».
	1
	Практикум по моделированию с.171 зад.4.1


	18.10
	

	14.
	Моделирование в базах данных: создание информационной модели «Учащиеся».
	1
	Практикум по моделированию с.175 зад.4.4
	18.10
	

	15.
	Контрольная работа №2 по темам: «Моделирование в ЭТ. Моделирование в СУБД».
	1
	
	25.10
	

	16.
	Информационные системы.
	1
	§2.1

Вопр.1-18

Зад.2 с.60

Зад 3(П)
	25.10
	

	17.
	Информационные технологии.
	1
	§2.2

Вопр.1-5

Зад.2-3 с.67
	1.11
	

	18.
	Практикум. Инструменты автоматизации редактирования.
	1
	3.1

Вопр.1-2 с.81
	1.11
	

	19.
	Практикум. Инструменты автоматизации редактирования.
	1
	§3.1

Вопр.3-4 с.81
	15.11
	

	20.
	Практикум. Инструменты автоматизации форматирования.
	1
	§3.2
	15.11
	

	21.
	Практикум. Инструменты автоматизации форматирования.
	1
	§3.2

Вопр.1 с.105

карточка
	22.11
	

	22.
	Практикум. Инструменты автоматизации форматирования.
	1
	§3.2

Зад.3.14(П)
	22.11
	

	23.
	Практикум. Инструменты автоматизации форматирования.
	1
	§3.2

Вопр.3-4 с.105
	29.11
	

	24.
	Практикум. Инструменты автоматизации форматирования.
	1
	§3.2

Зад.3.20(П)
	29.11
	

	25.
	Практикум. Инструменты автоматизации форматирования.
	1
	§3.2

Вопр. к к.р.№3
	6.12
	

	26.
	Контрольная работа №3 по теме: «Информационная технология автоматизированной обработки текстовых документов».
	1
	
	6.12
	

	27.
	Представление о базах данных.
	1
	§4.1

Вопр.1-10

Вопр.11(П) с.113
	13.12
	

	28.
	Виды моделей данных. Связи между таблицами реляционной модели данных.


	1
	§4.2

Вопр.1-12 с.129-130
	13.12
	

	29.
	Система управления базами данных Access.

Основные понятия.
	1
	§4.2

Вопр.13-20

Модель «Успеваемость» (П)
	20.12
	

	30.
	Система управления базами данных Access.
	1
	§4.3

Вопр.1-17 с.142
	20.12
	

	31.
	Этапы разработки базы данных.
	1
	§4.4Вопр.1-7 с.146
	27.12
	

	32.
	Практикум. Теоретические этапы разработки базы данных.
	1
	§4.5

Вопр.1-6 с.151
	27.12
	

	33.
	Практикум. Создание базы данных в СУБД Access.
	1
	§4.6

Вопр.1-4 с.165

Зад.4.1(П)
	10.01
	

	34.
	Практикум. Создание базы данных в СУБД Access.
	1
	§4.6

Вопр. в тетради
	10.01
	

	35.
	Практикум. Создание базы данных в СУБД Access.
	1
	§4.6

Вопр.5-9 с.165


	17.01
	

	36.
	Практикум. Управление базой данных в СУБД Access. Создание и редактирование простой формы.
	1
	§4.7

Вопр.1-2 с.187
	17.01
	

	37.
	Практикум. Управление базой данных в СУБД Access. Создание и редактирование составной формы.
	1
	§4.7

Вопр.13-4 с.187

Зад.4.21(П) с.175
	24.01
	

	38.
	Практикум. Управление базой данных в СУБД Access. Сортировка и отбор данных.
	1
	§4.7

Вопр.5-7 с.187
	24.01
	

	39.
	Практикум. Управление базой данных в СУБД Access. Создание запросов.
	1
	§4.7

Вопр.8 с.187

Зад.4.29(П) с.183
	31.01
	

	40.
	Практикум. Управление базой данных в СУБД Access. Создание отчетов.
	1
	§4.7

Вопр.9 с.187

Вопр.10(П)

с.187
	31.01
	

	41.
	Контрольная работа №4 по теме: «Информационная технология хранения данных»
	1
	
	7.02
	

	42.
	Основы программирования в среде Q-Basic. Цикл с параметром.
	1
	Тема 10

карточки
	7.02
	

	43.
	Основы программирования в среде Q- Basic. Цикл с параметром.
	1
	Тема 10

карточки
	14.02
	

	44.
	Основы программирования в среде Q- Basic. Цикл с параметром.
	1
	Тема 10

карточки
	14.02
	

	45.
	Основы программирования в среде Q- Basic. Цикл с параметром.
	1
	зад.33 с.70

рис. 43 (практикум)
	21.02
	

	46.
	Основы программирования в среде Q-Basic. Условный оператор.
	1
	Тема 11

карточки
	21.02
	

	47.
	Основы программирования в среде Q-Basic. Условный оператор.
	1
	Тема 11

карточки
	28.02
	

	48.
	Основы программирования в среде Q-Basic. Условный оператор.
	1
	зад.39 с.78 (практикум)
	28.02
	

	49.
	Основы программирования в среде Q-Basic. Условный оператор.
	1
	зад.40 с.78 (практикум)
	7.03
	

	50.
	 Основы программирования в среде Q-Basic. Циклы с предусловием и постусловием.
	1
	зад.56 с.114 (практикум)
	7.03
	

	51.
	 Основы программирования в среде Q-Basic. Циклы с предусловием и постусловием.
	1
	зад.57 с.115 (практикум)
	14.03
	

	52.
	 Основы программирования в среде Q-Basic. Циклы с предусловием и постусловием.
	1
	Тема 15-16

карточки
	14.03
	

	53.
	Основы программирования в среде Q-Basic. Циклы с предусловием и постусловием.
	1
	Тема 15-16

карточки
	21.03
	

	54.
	 Основы программирования в среде Q-Basic. Циклы с предусловием и постусловием.
	1
	Тема 15-16

карточки
	21.03
	

	55.
	 Основы программирования в среде Q-Basic. Циклы с предусловием и постусловием.
	1
	Тема 15-16

карточки
	4.04
	

	56.
	 Основы программирования в среде Q-Basic. Циклы с предусловием и постусловием.
	1
	Повторить темы 10-11, 

15-16
	4.04
	

	57.
	Контрольная работа №5 по теме: «Основы программирования в среде Q-Basic».
	1
	
	11.04
	

	58.
	Повторение по теме: «Сетевые технологии»
	1
	Задание в тетради
	11.04
	

	59.
	Повторение по теме: «Основы социальной информатики».
	1
	Задание в тетради
	18.04
	

	60.
	Повторение по теме: «Моделирование в Excel».
	1
	Задание в тетради
	18.04
	

	61.
	Повторение по теме: 

«Моделирование в Excel».
	1
	Задание в тетради
	25.04
	

	62.
	Повторение по теме: 

«Моделирование в Excel».
	1
	Задание в тетради
	25.04
	

	63.
	Повторение по теме: «Моделирование в Access»
	1
	Задание в тетради
	16.05
	

	64.
	Повторение по теме: 

«Моделирование в Access»
	1
	Задание в тетради
	16.05
	

	65.
	Итоговая контрольная работа
	1
	
	23.05
	

	66.
	Резерв времени
	1
	
	23.05
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