[image: image2.png]MyHnumIam,Hoe Oro1:KeTHOE oﬁmeoﬁpasosareﬂbnoe yupexaenue
Kasnbckas CpeaHsas 06meo6pazoBaTem>Haﬂ HIKOJIa

«YTBEPXKIECHO»

«31» aBrycra 2020 1.
JIMpeKTop IIKOJIbI: é? H. ®. bypynuna
Ipukas Ne G5 ot «31» aBrycra 2020 r.

PABOYASI MPOI'PAMMA
o
npeaMéTy «HH(pOPMATHKAY
10 - 11 kmace

Konunvectso uacos: 10 kimace — 70, 11 knacc — 68.
VYunrens: FOmarynosa C. H.

2020 — 2021 y4eGHbIii rog





I. Пояснительная записка

Преподавание предмета в 2020 – 2021 учебном году ведётся в соответствии со следующими нормативными и распорядительными документами:

1. Федеральный закон от 29.12.2012 №273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»

2. Устав Муниципального бюджетного общеобразовательного учреждения Каяльской средней общеобразовательной школы.

3. Образовательная программа среднего общего образования Муниципального бюджетного общеобразовательного учреждения Каяльской средней общеобразовательной школы 2020 - 2021 уч.г.

4. Положение о рабочей программе учителя МБОУ Каяльской СОШ.

5. Учебный план МБОУ Каяльской СОШ на 2020 - 2021 учебный год.

6. Календарный учебный график МБОУ Каяльской СОШ на 2020 - 2021 учебный год.

Настоящая программа рассчитана изучение базового курса информатики  учащимися  10-11 классов в течение 138 часов (70 часов в год в 10 классе и 68 часов в год в 11 классе, 2 часа в неделю).
В программе предложен авторский подход в части структурирования учебного материала, определения последовательности его изучения, путей формирования системы знаний, умений и способов деятельности, развития, воспитания и социализации учащихся. Программа является ключевым компонентом учебно-методического комплекта по информатике для основной школы (авторы Л. Л. Босова, А. Ю. Босова; издательство «БИНОМ. Лаборатория знаний»).
Данный курс призван обеспечить базовые знания учащихся основной школы, т.е. сформировать представления о сущности информации и информационных процессов, развить алгоритмическое мышление, являющееся необходимой частью научного взгляда на мир, познакомить учащихся с современными информационными технологиями.

Учащиеся приобретают знания и умения работы на современных профессиональных ПК  и программных средствах,  включая оптические диски, сканеры, модемы, 

Приобретение информационной культуры  обеспечивается изучением и работой с текстовым и графическим редакторами, электронными таблицами, СУБД мультимедийными продуктами,  средствами компьютерных телекоммуникаций.

Обучение сопровождается практикой работы на современных профессиональных ПК с выполнением практических работ по всем темам программы.

Основные задачи программы:

-
систематизировать подходы к изучению предмета;

-
сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;

-
научить пользоваться наиболее распространенными прикладными пакетами;

-
показать основные приемы эффективного использования информационных технологий;

-
сформировать логические связи с другими предметами, входящими в курс среднего образования.
Основная цель изучения учебного предмета «Информатика» на базовом уровне среднего общего образования — обеспечение дальнейшего развития информационных компетенций выпускника, его готовности к жизни в условиях развивающегося информационного общества и возрастающей конкуренции на рынке труда. В связи с этим изучение информатики в 10-11 классах должно обеспечить:

•
сформированность представлений о роли информатики, информационных и коммуникационных технологий в современном обществе;

•
сформированность основ логического и алгоритмического мышления;

•
сформированность умений различать факты и оценки, сравнивать оценочные выводы, видеть их связь с критериями оценок и связь критериев с определённой системой ценностей, проверять на достоверность и обобщать информацию;

•
сформированность представлений о влиянии информационных технологий на жизнь человека в обществе; понимание социального, экономического, политического, культурного, юридического, природного, эргономического, медицинского и физиологического контекстов информационных технологий;

•
принятие правовых и этических аспектов информационных технологий; осознание ответственности людей, вовлечённых в создание и использование информационных систем, распространение информации.

•
создание условий для развития навыков учебной, проектной, научно-исследовательской и творческой деятельности, мотивации обучающихся к саморазвитию.
1.1. Общая характеристика предмета
Информатика — это научная дисциплина о закономерностях протекания информационных процессов в различных средах, а также о методах и средствах их автоматизации.
Через содержательную линию «Информационное моделирование» (входит в раздел теоретических основ информатики) в значительной степени проявляется метапредметная роль информатики. Здесь решаемые задачи относятся к различным предметным областям, а информатика предоставляет для их решения свою методологию и инструменты. Повышенному (по сравнению с основной школой) уровню изучения вопросов информационного моделирования способствуют новые знания, полученные старшеклассниками в изучении других дисциплин, в частности в математике.

В разделах, относящихся к информационным технологиям, ученики приобретают новые знания о возможностях ИКТ и навыки работы с ними, что приближает их к уровню применения ИКТ в профессиональных областях. В частности, большое внимание в курсе уделяется развитию знаний и умений в разработке баз данных. В дополнение к курсу основной школы, изучаются методы проектирования и разработки многотабличных БД и приложений к ним. Рассматриваемые задачи дают представление о создании реальных производственных информационных систем.
В разделе, посвященном Интернету, ученики получают новые знания о техническом и программном обеспечении глобальных компьютерных сетей, о функционирующих на их

базе информационных службах и сервисах. В этом же разделе ученики знакомятся с основами построения сайтов, осваивают работу с одним из высокоуровневых средств для разработки сайтов (конструктор сайтов).

Значительное место в содержании курса занимает линия алгоритмизации и программирования. Она также является продолжением изучения этих вопросов в курсе основной школы. Новым элементом является знакомство с основами теории алгоритмов. У учеников углубляется знание языков программирования (в учебнике рассматривается язык Паскаль), развиваются умения и навыки решения на ПК типовых задач обработки информации путем программирования.

В разделе социальной информатики на более глубоком уровне, чем в основной школе, раскрываются проблемы информатизации общества, информационного права, информационной безопасности.

Общеобразовательный предмет информатики отражает:  
· сущность информатики как научной дисциплины, изучающей закономерности протекания информационных процессов в различных средах (системах);

· основные области применения информатики, прежде всего информационные и коммуникационные технологии, управление и социальную сферу;

· междисциплинарный характер информатики и информационной деятельности.

Методическая система обучения базируется на одном из важнейших дидактических принципов, отмеченных в ФГОС, — деятельностном подходе к обучению. В состав каждого учебника входит практикум, содержательная структура которого соответствует структуре теоретических глав учебника. Каждая учебная тема поддерживается практическими заданиями, среди которых имеются задания проектного характера.

1.2. Место предмета в учебном плане

Настоящая программа рассчитана на изучение базового курса информатики учащимися 10-11 классов в течение 138 часов (10 класс – 70 часов, 11 класс – 68 часов, 2 часа в неделю).
Данный курс призван обеспечить базовые знания учащихся основной школы, т.е. сформировать представления о сущности информации и информационных процессов, развить алгоритмическое мышление, являющегося необходимой частью научного взгляда на мир, познакомить учащихся с современными информационными технологиями.
Учащиеся приобретают знания и умения работы на современных профессиональных ПК и программных средствах, включая оптические диски, сканеры, модемы.

Приобретение информационной культуры обеспечивается изучением и работой с текстовым и графическим редакторами, электронными таблицами, СУБД, мультимедийными продуктами, средствами компьютерных телекоммуникаций.

Обучение сопровождается практикой работы на современных профессиональных ПК и выполнением практических работ по всем темам программы.

Программой предусмотрено проведение: 

в 10 классе - практических работ - 20, контрольных работ - 5, а также итоговых тестовых работ в рамках подготовки к ЕГЭ – 1.

в 11 классе – практических работ - 28, контрольных работ - 4, а также итоговых тестовых работ в рамках подготовки к ЕГЭ – 1.
II. Планируемые результаты
Результаты базового уровня изучения предмета ориентированы, в первую очередь, на общую функциональную грамотность, получение компетентностей для повседневной жизни и общего развития. Они включают в себя:

•
понимание предмета, ключевых вопросов и основных составляющих элементов изучаемой предметной области;

•
умение решать основные практические задачи, характерные для использования методов и инструментария данной предметной области;

•
осознание рамок изучаемой предметной области, ограниченности методов и инструментов, типичных связей с некоторыми другими областями знания.

Содержание курса информатики в старшей школе ориентировано на дальнейшее развитие информационных компетенций выпускника, готового к жизни и деятельности в современном высокотехнологичном информационном обществе, умение эффективно использовать возможности этого общества и защищаться от его негативных воздействий.

Все ученики, изучающие информатику на базовом уровне, должны овладеть ключевыми понятиями и закономерностями, на которых строится предметная область информатики.

Каждый ученик, изучивший курс информатики базового уровня, может научиться выполнять задания базового уровня сложности, входящие в ЕГЭ.

Мотивированный ученик, изучивший курс информатики базового уровня, должен получить возможность научиться выполнять большинство заданий повышенного уровня сложности, входящих в ЕГЭ.

Особо мотивированный ученик, изучивший курс информатики базового уровня, должен получить возможность научиться выполнять отдельные задания высокого уровня сложности, входящих в ЕГЭ.
Критерии оценивания: 
· тематический; 

· текущий. 
     Контроль теоретических знаний учащихся происходит в форме фронтального опроса, проверки домашних заданий, тестирования по тематическим разделам курса. Контроль практических умений и навыков происходит путем приема индивидуальных заданий, выполняемых учащимися на компьютерах. 

Нормы оценки: 

- устного ответа: 
Отметка «5»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; материал изложен в определенной логической последовательности, литературным языком: ответ самостоятельный. 

Отметка «4»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; материал изложен в определенной логической последовательности, при этом допущены две-три несущественные ошибки, исправленные по требованию учителя. 

Отметка «3»: ответ полный, но при этом допущена существенная ошибка, или неполный, несвязный. 

Отметка «2»: при ответе обнаружено непонимание учащимся основного содержания учебного материала или допущены существенные ошибки, которые учащийся не смог исправить при наводящих вопросах учителя. 

- практического задания: 
Отметка «5»: 1) работа выполнена полностью и правильно; сделаны правильные выводы; 2) работа выполнена по плану с учетом техники безопасности. 

Отметка «4»: работа выполнена правильно с учетом 2-3 несущественных ошибок исправленных самостоятельно по требованию учителя. 

Отметка «3»: работа выполнена правильно не менее чем на половину или допущена существенная ошибка. 

Отметка «2»: допущены две (и более) существенные ошибки в ходе работы, которые учащийся не может исправить даже по требованию учителя. 

- проверка тестов: 
· за каждый правильный ответ начисляется 1 балл; 

· за каждый ошибочный ответ начисляется штраф в 1 балл; 

· за вопрос, оставленный без ответа (пропущенный), ничего не начисляется. 
     При выставлении оценок по тестам в 5-6 классах придерживаться общепринятых соотношений: 

Отметка «5»: за 86-100% правильных ответов 

Отметка «4»: за 71-85% правильных ответов; 

Отметка «3»: за 50-70% правильных ответов. 
III. Содержание обучения
	Введение. Информация и информационные процессы

	Роль информации и связанных с ней процессов в окружающем мире.

 Различия в представлении данных, предназначенных для хранения и обработки в автоматизированных компьютерных системах, и данных, предназначенных для восприятия человеком.

 Системы. Компоненты системы и их взаимодействие. 

Универсальность дискретного представления информации
	10 кл

Глава 1. Информация и информационные процессы

 § 1. Информация. Информационная грамотность и информационная культура

1.Информация, её свойства и виды

2.Информационная культура и информационная грамотность

3.Этапы работы с информацией

4.Некоторые приёмы работы с текстовой информацией

§ 2. Подходы к измерению информации

1.Содержательный подход к измерению информации

2.Алфавитный подход к измерению информации

3.Единицы измерения информации

§ 3. Информационные связи в системах различной природы

1.Системы

2.Информационные связи в системах

3.Системы управления

§ 4. Обработка информации

1.Задачи обработки информации

2.Кодирование информации

3.Поиск информации

§ 5. Передача и хранение информации

1.Передача информации

2.Хранение информации

	
	10 кл

Глава 3. Представление информации в компьютере

 § 14. Кодирование текстовой информации

1.Кодировка АSCII и её расширения

2.Стандарт UNICODE

3.Информационный объём текстового сообщения

§ 15. Кодирование графической информации

1.Общие подходы к кодированию графической информации

2.О векторной и растровой графике

3.Кодирование цвета

4.Цветовая модель RGB

5.Цветовая модель HSB

6.Цветовая модель CMYK

§ 16. Кодирование звуковой информации

1.Звук и его характеристики

2.Понятие звукозаписи

3.Оцифровка звука

	Математические основы информатики

	Тексты и кодирование. Равномерные   и   неравномерные коды. Условие Фано.
	 10кл

1. Информация и информационные процессы

§ 4. Обработка информации

4.2. Кодирование информации

	Системы счисления

Сравнение чисел, записанных в двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системах счисления. 

Сложение и вычитание чисел, записанных в этих системах счисления
	10кл

Глава 3. Представление информации в компьютере

 § 10. Представление чисел в позиционных системах счисления

1.Общие сведения о системах счисления

2.Позиционные системы счисления

3.Перевод чисел из q-ичной в десятичную систему счисления

§ 11. Перевод чисел из одной позиционной системы счисления в другую

5.Перевод целого десятичного числа в систему счисления с основанием q

6.Перевод целого десятичного числа в двоичную систему счисления

7.Перевод целого числа из системы счисления с основанием p в систему счисления с основанием q

8.Перевод конечной десятичной дроби в систему счисления с основанием q

9.«Быстрый» перевод чисел в компьютерных системах счисления

§ 12. Арифметические операции в позиционных системах счисления

1.Сложение чисел в системе счисления с основанием q

2.Вычитание чисел в системе счисления с основанием q

3.Умножение чисел в системе счисления с основанием q

4.Деление чисел в системе счисления с основанием q

5.Двоичная арифметика

§ 13. Представление чисел в компьютере

1.Представление целых чисел

2.Представление вещественных

	Элементы комбинаторики, теории множеств и математической логики. 

Операции «импликация», «эквивалентность». Примеры законов алгебры логики. Эквивалентные преобразования логических выражений. 

Построение логического выражения с данной таблицей истинности. 

Решение простейших логических уравнений.


	10кл

Глава 4. Элементы теории множеств и алгебры логики

§ 17. Некоторые сведения из теории множеств

1.Понятие множества

2.Операции над множествами

3.Мощность множества

§ 18. Алгебра логики

1.Логические высказывания и переменные

2.Логические операции

3.Логические выражения

4. Предикаты и их множества истинности

§ 19. Таблицы истинности

1.Построение таблиц истинности

2.Анализ таблиц истинности

§20. Преобразование логических выражений

1.Основные законы алгебры логики

2.Логические функции

3.Составление логического выражения по таблице истинности и его упрощение

§ 21. Элементы схем техники. Логические схемы.

1.Логические элементы

2.Сумматор

3.Триггер

§ 22. Логические задачи и способы их решения

1.Метод рассуждений

2.Задачи о рыцарях и лжецах

3.Задачи на сопоставление. Табличный метод

4.Использование таблиц истинности для решения логичеких задач

5.Решение логических задач путём упрощения логических выражений

	Дискретные объекты

Решение      алгоритмических       задач, связанных    с  анализом   графов   (примеры:    построения   оптимального пути между вершинами    ориентированного   ациклического  графа;    определения     количества     различных     путей   между   вершинами).

Использование      графов, деревьев,   списков  при   описании объектов    и  процессов   окружающего мира. Бинарное дерево
	11 класс

Глава 3. Информационное моделирование
§ 10. Модели и моделирование 

3.   Графы, деревья и таблицы 

§ 11. Моделирование на графах 

1.   Алгоритмы нахождения кратчайших путей 



	Алгоритмы и элементы программирования

	Алгоритмические конструкции. Подпрограммы. Рекурсивные алгоритмы. Табличные величины ( массивы)

Запись алгоритмических конструкций в выбранном языке программирования
	11 класс

Глава 2. Алгоритмы и элементы программирования
§ 5. Основные сведения об алгоритмах

1.Понятие алгоритма. Свойства алгоритма

2.Способы записи алгоритма

§ 6. Алгоритмические структуры 

      1.   Последовательная алгоритмическая конструкция 

      2.   Ветвящаяся алгоритмическая конструкция 

      3.   Циклическая алгоритмическая конструкция

	Составление алгоритмов и их программная реализация

Этапы решения задач на компьютере.

Операторы языка программирования, основные конструкции языка программирования. 

Типы и структуры данных. Кодирование базовых алгоритмических конструкций на выбранном языке программирования. 

Интегрированная среда разработки программ на выбранном языке программирования.

 Интерфейс выбранной среды. Составление алгоритмов и программ ввыбранной среде программирования. 

Приемы отладки программ

Проверка работоспособности про

грамм с использованием трассировочных таблиц.

Разработка и программная реализация алгоритмов решения типовых задач базового уровня изразличных предметных областей

Примеры задач:

 – алгоритмы нахождения наибольшего (или наименьшего) из двух, трех, четырех заданных чисел без использования массивов и циклов, а также сумм (или произведений) элементов конечной числовой последовательности (или массива);алгоритмы анализа записей

чисел в позиционной системе счисления;

алгоритмы решения задач методом перебора (поиск НОД данного натурального числа, проверка числа на простоту 

и т. д.);алгоритмы работы с элементами массива с однократным просмотром массива: линейный поиск элемента, вставка и удаление элементов в массиве, перестановка элементов данного массива в обратном 

порядке, суммирование элементов массива, проверка соответствия элементов массива некоторому условию, нахождение второго по величине наибольшего (или наименьшего) значения. Алгоритмы редактирования 

текстов (замена символа/фрагмента, удаление и вставка символа/фрагмента, поиск вхождения заданного образца).

Постановка задачи сортировки
	11 класс

Глава 2. Алгоритмы и элементы программирования
§ 7. Запись алгоритмов на языках программирования

1. Структурная организация данных

2. Некоторые сведения о языке программирования Pascal

§ 8. Структурированные типы данных. Массивы

1. Общие сведения об одномерных массивах

2. Задачи поиска элемента с заданными свойствами

3. Проверка соответствия элементов массива некоторому условию

4. Удаление и вставка элементов массива

5. Перестановка всех элементов массива в обратном порядке

6. Сортировка массива

§ 9. Структурное программирование

1. Общее представление о структурном программировании

2. Вспомогательный алгоритм

3. Рекурсивные алгоритмы

4. Запись вспомогательных алгоритмов на языке Pascal

	Анализ алгоритмов

Определение возможных результатов работы простейших алгоритмов управления исполнителями и вычислительных алгоритмов. Определение исходных данных, при которых алгоритм может дать требуемый результат. 

Сложность вычисления: количество выполненных операций, размер используемой памяти; 

зависимость вычислений от размера исходных данных
	11 класс

Глава 2. Алгоритмы и элементы программирования

§ 5. Основные сведения об алгоритмах

3. Понятие сложности алгоритма

§ 7. Запись алгоритмов на языках программирования

3. Анализ программ с помощью трассировочных таблиц

4. Другие приёмы анализа программ

	Математическое моделирование

Представление результатов моделирования в виде, удобном для восприятия человеком. 

Графическое представление данных (схемы, таблицы, графики). 

Практическая работа с компьютерной моделью по выбранной теме. 

Анализ достоверности (правдоподобия) результатов экспериментов.

Использование сред имитационного моделирования (виртуальных лабораторий) для проведения компьютерного эксперимента в учебной деятельности
	11 класс

Глава 1. Обработка информации в электронных таблицах

11 класс

Глава 3. Информационное моделирование

§ 10. Модели и моделирование

1. Общие сведения о моделировании

2. Компьютерное моделирование

	Использование программных систем и сервисов


§ 18. Информационное право и 

	информационная безопасность

 1 Правовое регулирование в области информационных ресурсов

2 Правовые нормы использования программного обеспечения
	

	Подготовка текстов и демонстрационных материалов. Средства  поиска  и  автозамены. История изменений. Использование готовых шаблонов и создание собственных.  Разработка  структуры документа, создание гипертекстового документа. Стандарты библиографических описаний. Деловая переписка, научная публикация. Реферат и аннотация. Оформление списка литературы. Коллективная работа с документами. Рецензирование текста. Облачные сервисы.

Знакомство    с    компьютерной версткой текста. Технические средства   ввода   текста.   Программы распознавания текста, введенного     с     использованием сканера, планшетного ПК или графического    планшета.    Программы синтеза и распознавания устной речи
	10класс

Глава5. Современные технологии создания и обработки информационных объектов 

§ 23. Текстовые документы

1.Виды текстовых документов

2.Виды программного обеспечения для обработки текстовой информации

3.Создание текстовых документов на компьютере

4.Средства автоматизации процесса создания документов

5.Совместная работа над документом

6.Оформление реферата как пример автоматизации процесса создания документов

7.Другие возможности автоматизации обработки текстовой информации

	Работа с аудиовизуальными данными

Создание       и       преобразование аудиовизуальных объектов. Ввод изображений   с   использованием различных цифровых устройств (цифровых    фотоаппаратов    и микроскопов, видеокамер, сканеров и т. д.). Обработка изображения и звука с использованием интернет- и мобильных приложений.

Использование мультимедийных онлайн-сервисов для разработки презентаций    проектных    работ. Работа в группе, технология публикации   готового   материала   в сети
	10класс

Глава5. Современные технологии создания и обработки информационных объектов 

§ 24. Объекты компьютерной графики

Компьютерная графика и её виды

2.Форматы графических файлов

3.Понятие разрешения

4.Цифровая фотография

§ 25. Компьютерные презентации

1.Виды компьютерных презентаций.

2.Создание презентаций

	Электронные (динамические) таблицы.

Примеры использования динамических (электронных) таблиц на практике (в том числе — в задачах математического моделирования)
	11 класс

Глава 1. Обработка информации 

в электронных таблицах

§ 1. Табличный процессор. Основные сведения

1. Объекты табличного процессора и их свойства

2. Некоторые приёмы ввода и редактирования данных

3. Копирование и перемещение данных

§ 2. Редактирование и форматирование в табличном процессоре

1. Редактирование книги и электронной таблицы

2. Форматирование объектов электронной таблицы

§ 3. Встроенные функции и их использование

1. Общие сведения о функциях

2. Математические и статистические функции

3. Логические функции

4. Финансовые функции

5. Текстовые функции

§ 4. Инструменты анализа данных

1. Диаграммы 

2. Сортировка данных

3. Фильтрация данных

4. Условное форматирование

5. Подбор параметра

	Базы данных

Реляционные (табличные) базы 

данных. Таблица — представление сведений об однотипных объектах. 

Поле, запись. Ключевые поля таблицы. Связи между таблицами. 

Схема данных. Поиск и выбор в базах данных.

 Сортировка данных.

Создание, ведение и использование баз данных при решении учебных и практических задач
	11 класс

Глава 3. Информационное моделирование

§ 12. База данных как модель предметной области

1. Общие представления об информационных системах

2. Предметная область и её моделирование

3. Представление о моделях данных

4. Реляционные базы данных

§ 13. Системы управления базами данных

1. Этапы разработки базы данных

2. СУБД и их классификация

3. Работа в программной среде СУБД 

4. Манипулирование данными в базе данных

	Информационно-коммуникационные технологии. Работа в информационном пространстве

	Компьютерные сети

Принципы построения компьютерных сетей. Сетевые протоколы. Интернет. Адресация в сети 

Интернет. Система доменных имен. Браузеры.

Аппаратные компоненты компьютерных сетей. 

Веб-сайт. Страница. Взаимодействие веб-страницы с сервером. 

Динамические страницы. Разработка интернет-приложений 

Сетевое хранение данных. Облачные сервисы.

Деятельность в сети Интернет

Расширенный поиск информации в сети Интернет. Использование языков построения запросов. Другие виды деятельности в сети Интернет. Геолокационные сервисы реального времени (локация мобильных телефонов, определение загруженности автомагистралей и т. п.); интернет-

торговля; бронирование билетов и гостиниц и т. п.
	11 класс

Глава 4. Сетевые информационные технологии

§ 14. Основы построения компьютерных сетей

1. Компьютерные сети и их классификация

2. Аппаратное и программное обеспечение компьютерных сетей

3. Работа в локальной сети

4. Как устроен Интернет

5. История появления и развития компьютерных сетей

§ 15. Службы Интернета

1. Информационные службы

2. Коммуникационные службы

3. Сетевой этикет

§ 16. Интернет как глобальная информационная система

1. Всемирная паутина

2. Поиск информации в сети Интернет

3. О достоверности информации, представленной на веб-ресурсах

	Социальная информатика Социальные сети — организация коллективного взаимодействия и обмена данными.  

Сетевой этикет: правила поведения в киберпространстве.

Проблема подлинности полученной информации. Информационная культура. Государственные электронные сервисы и услуги. 

Мобильные приложения. Открытые образовательные ресурсы


	11 класс

Глава 5. Основы социальной информатики

§ 17. Информационное общество

1. Понятие информационного общества

2. Информационные ресурсы, продукты и услуги

3. Информатизация образования

4. Россия на пути к информационному обществу

	Информационная безопасность. Средства защиты информации в автоматизированных информационных системах (АИС), компьютерных сетях и компьютерах. Общие проблемы защиты информации и информационной безопасности АИС. Электронная подпись, сертифицированные сайты и документы. Техногенные и экономические 

угрозы, связанные с использованием ИКТ. Правовое обеспечение 

информационной безопасности
	11 класс

Глава 5. Основы социальной информатики

§ 18. Информационное право и информационная безопасность

1. Правовое регулирование в области информационных ресурсов

2. Правовые нормы использования программного обеспечения

3. О наказаниях за информационные преступления 

4. Информационная безопасность

5. Защита информации


Тематическое планирование

10 класс

	№ п/п
	Разделы и темы
	Кол-во часов

	I. Введение. Информация и информационные процессы.
	8

	1.
	Информация. Информационная грамотность  и информационная культура.
	

	2.
	Подходы к измерению информации
	

	3.
	Информационные связи в системах  различной природы
	

	4.
	Обработка информации
	

	5.
	Передача и хранение информации
	

	6.
	Контрольная работа №1
	

	Практические работы
· Определение количества информации, алфавитный подход к измерению информации.

· Определение количества информации, содержательный подход к измерению информации.

	II. Компьютер и его программное обеспечение
	9

	7.
	История развития вычислительной техники
	

	8.
	Основополагающие принципы устройства ЭВМ
	

	9.
	Программное обеспечение компьютера
	

	10.
	Файловая система компьютера
	

	11.
	Контрольная работа №2
	

	Практические работы
· Графический интерфейс Windows.

· Файлы и файловая система.

· Представление файловой системы с помощью графического интерфейса.

· Программная обработка данных. Логическая структура дисков.

· Интерфейс командной строки. Объекты и их свойства.

· Служебные программы, мультимедиа программы.

· Стандартные программы общего назначения.

· Драйверы устройств.

· Файловые менеджеры и архиваторы.

	III.  Представление информации в компьютере
	17

	12.
	Представление чисел в позиционных  системах счисления
	

	13.
	Перевод чисел из одной позиционной  системы счисления в другую
	

	14.
	Арифметические операции в позиционных  системах счисления
	

	15.
	Представление чисел в компьютере
	

	16.
	Кодирование текстовой информации
	

	17.
	Кодирование графической информации
	

	18.
	Кодирование звуковой информации
	

	Практические работы
· Арифметические операции в системах счисления

· Форматы представления чисел в компьютере

· Представление текстовой информации в компьютере

· Представление графической информации в компьютере

· Представление звуковой информации в компьютере

· Представление видеоинформации информации в компьютере

	IV. Элементы теории множеств и алгебры логики
	13

	19.
	Некоторые сведения из теории множеств
	

	20.
	Алгебра логики
	

	21.
	Таблицы истинности
	

	22.
	Преобразование логических выражений
	

	23.
	Элементы схемотехники. Логические схемы
	

	24.
	Логические задачи и способы их решения
	

	25.
	Контрольная работа №3
	

	Практические работы
· Построение таблиц истинности
· Построение логических цепочек и схем
· Решение логических задач.

	V. Современные технологии создания и обработки информационных объектов
	10

	26.
	Текстовые документы
	

	27.
	Объекты компьютерной графики
	

	28.
	Компьютерные презентации
	

	29.
	Контрольная работа №4
	

	Практические работы
· Форматы графических файлов.

· Растровые и векторные графические изображения. Графические редакторы.

· Технологии трехмерной графики.

· Компьютерные презентации  с использованием мультимедиа технологии.

· Интерактивная презентация.

· Создание проекта «Компьютер и здоровье школьников».

	VI. Повторение. Подготовка к ЕГЭ
	

	30.
	Решение задач по теме «Кодирование информации. Системы счисления».
	

	31.
	Решение задач по теме «Логические основы построения компьютера».
	

	32.
	Решение задач в режиме онлайн (в рамках подготовки к ЕГЭ)
	

	33.
	Итоговая контрольная работа
	1

	34.
	Резерв
	2

	
	Итого
	70


 11 класс
	№ п/п
	Разделы и темы
	Кол-во часов

	I. Введение. Обработка информации в электронных таблицах
	11

	1.
	Табличный процессор. Основные сведения
	

	2.
	Редактирование и форматирование в табличном процессоре
	

	3.
	Встроенные функции и их использование
	

	4.
	Инструменты анализа данных
	

	Практические работы

· Математические и статистические функции

· Логические функции
· Финансовые функции
· Текстовые функции
· Диаграммы

· Сортировка и фильтрация данных

	II. Алгоритмы и элементы программирования
	18

	5.
	Основные сведения об алгоритмах
	

	6.
	Алгоритмические структуры
	

	7.
	Запись алгоритмов на языках программирования
	

	8.
	Структурированные типы данных. Массивы
	

	9.
	Структурное программирование
	

	Практические работы

· Запись алгоритмов на языках программирования

· Запись вспомогательных алгоритмов на языке Pascal

	III. Информационное моделирование
	17

	10.
	Модели и моделирование
	

	11.
	Моделирование на графах
	

	12.
	Базы данных как модель предметной области
	

	13.
	Системы управления базами данных
	

	Практические работы

· Сортировка и фильтрация данных

· Создание запросов и отчетов

	IV. Сетевые информационные технологии
	10

	14.
	Основы построения компьютерных сетей
	

	15.
	Службы Интернета
	

	16.
	Интернет как глобальная информационная система
	

	Практические работы

· Работа в локальной сети

· Поиск информации в сети Интернет

	V. Основы социальной информатики
	3

	17.
	Информационное общество
	

	18.
	Информационное право и информационная безопасность
	

	19.
	Итоговая контрольная работа
	1

	VI. Повторение. Подготовка к ЕГЭ
	6

	Практические работы

· Решение задач с использованием электронных таблиц.
· Решение задач с использованием графов.
· Решение задач с использованием баз данных.
· Алгоритмизация и программирование.

	20.
	Резерв
	2

	
	Итого
	68


Календарно-тематическое планирование                 10 класс
	№ п/п
	Разделы и темы
	Кол-во часов
	Домашнее задание
	Дата

	
	
	
	
	По плану
	По факту

	I. Введение. Информация и информационные процессы.
	8
	
	
	

	1.
	Информация. Информационная грамотность  и информационная культура.
	1
	§1 с.5-15;  с.16 №9, №10, №11
	1.09
	

	2.
	Подходы к измерению информации. П.р.№1: Определение количества информации, содержательный подход к измерению информации.
	1
	§2 с.16-20; с.28 №9, №10
	3.09
	

	3.
	Подходы к измерению информации. П.р.№2: Определение количества информации, алфавитный подход к измерению информации.
	1
	§2  с.20-25; с.29 №11, №12
	8.09
	

	4.
	Решение задач на определение количества информации (в режиме онлайн).
	1
	§2 с.25-27; 

зад. в тетр.
	10.09
	

	5.
	Информационные связи в системах  различной природы.
	1
	§3 с.30-33; с.34 №12, №14
	15.09
	

	6.
	Обработка информации.
	1
	§4 с.35-47; с.47 №3, №4, №10
	17.09
	

	7.
	Передача и хранение информации.
	1
	§5 с.50-59; с.60 №9, №10, №15 
	22.09
	

	8.
	Контрольная работа №1.
	1
	
	24.09
	

	II. Компьютер и его программное обеспечение
	9
	
	
	

	9.
	История развития вычислительной техники.
	1
	§6 с.62-71; с.71 №6, №9
	29.09
	

	10.
	Основополагающие принципы устройства ЭВМ.
	1
	§7 с.72-81; с.82 №8
	1.10
	

	11.
	Программное обеспечение компьютера. П.р.№3: Графический интерфейс Windows.
	1
	§8 с.82-89; с.89 №3 (з.3, 4)
	6.10
	

	12.
	Файловая система компьютера. П.р.№4: Представление файловой системы с помощью графического интерфейса.
	1
	§9 с.90-97; с.98 №7, №8, №9
	8.10
	

	13.
	Файловая система компьютера. П.р.№5: Файловые менеджеры и архиваторы.
	1
	повт. §9; зад. в тетр.
	13.10
	

	14.
	Маска файла. Отбор группы файлов по заданной маске.
	1
	повт. §9; зад. в тетр.
	15.10
	

	15.
	Маска файла. Определение маски файла по группе отобранных файлов.
	1
	повт. §9; зад. в тетр.
	20.10
	

	16.
	Решение задач на определение маски файлов (в режиме онлайн).
	1
	повт. §6-9
	22.10
	

	17.
	Контрольная работа №2.
	1
	
	29.10
	

	III.  Представление информации в компьютере
	17
	
	
	

	18.
	Представление чисел в позиционных  системах счисления.
	1
	§10 с. 99-104; с.109 №5, №6, №7
	10.11
	

	19-20.
	Перевод чисел из одной позиционной  системы счисления в другую.
	2
	§11 с. 110-118; с.119 №6, №7, №8
	12.11
	

	21.
	Арифметические операции в позиционных  системах счисления.
	1
	§12 с. 120-127; с.129 №6, №7, №8
	17.11
	

	22.
	Арифметические операции в позиционных  системах счисления. П.р.№6: Арифметические операции в системах счисления.
	1
	повт. §12; с.129 №10, №11
	19.11
	

	23.
	Представление чисел в компьютере. П.р.№7: Форматы представления чисел в компьютере.
	1
	§13 с. 129-137; с.137 №10, №11, №12, №7(П)
	24.11
	

	24.
	Кодирование текстовой информации.
	1
	§14 с. 138-143; с.144 №10, №11, №12
	26.11
	

	25.
	Кодирование текстовой информации. П.р.№8: Представление текстовой информации в компьютере.
	1
	повт. §14 с.138-143
	1.12
	

	26.
	Решение задач по теме: Кодирование текстовой информации (в режиме онлайн).
	1
	повт. §14 с.138-143; зад. в тетр.
	3.12
	

	27.
	Кодирование графической информации.
	1
	§15 с. 145-157; с.158 №11, №12
	8.12
	

	28.
	Кодирование графической информации. П.р.№9: Представление графической информации в компьютере.
	1
	повт. §15 с.145-157; с.158 №15
	10.12
	

	29.
	Решение задач по теме: Кодирование графической информации (в режиме онлайн).
	1
	повт. §15; зад. в тетр.
	15.12
	

	30.
	Кодирование звуковой информации.
	1
	§16 с. 159-164; с.159 №3, №7(П)
	17.12
	

	31.
	Кодирование звуковой информации. П.р.№10: Представление звуковой информации в компьютере.
	1
	повт. §16 с.164 №4
	22.12
	

	32.
	Решение задач по теме: Кодирование звуковой информации (в режиме онлайн).
	1
	повт. §16; зад. в тетр.
	24.12
	

	33.
	Представление видеоинформации информации в компьютере.
	1
	повт. §16; зад. в тетр.
	12.01
	

	34.
	Контрольная работа №3.
	1
	
	14.01
	

	IV. Элементы теории множеств и алгебры логики
	13
	
	
	

	35.
	Некоторые сведения из теории множеств.
	1
	§17 с. 166-172; с.173 №4, №5, №6(П)
	19.01
	

	36.
	Алгебра логики. Высказывания. Логические переменные и логические выражения.
	1
	§18 с. 174-186; с.188 №10, №11, №13, №14
	21.01
	

	37.
	Алгебра логики. Логические операции.
	1
	§19 с. 189-195; с.196 №3, №4, №5, №6
	26.01
	

	38.
	Таблицы истинности. Таблицы истинности простых и сложных логических операций.
	1
	повт. §19 с.189-195; с.196-197 №7(П), №8
	28.01
	

	39. 
	Таблицы истинности. П.р.№11: Построение таблиц истинности.
	1
	повт. §19; зад. в тетр.
	2.02
	

	40.
	Преобразование логических выражений.
	1
	§20 с. 197-206; с.207 №3, №4
	4.02
	

	41.
	Решение задач на определение результата логического выражения по таблице истинности (в режиме онлайн).
	1
	повт. §20 с.1197-206; с.208 №11, №12(П)
	9.02
	

	42.
	Элементы схемотехники. Логические схемы.
	1
	§21 с. 209-216; с.218 №8, №9(П)
	11.02
	

	43.
	Логические схемы. П.р.№12: Определение значения логического выражения по схеме.
	1
	повт. §21 с.209-216; зад. в тетр.
	16.02
	

	44.
	Логические схемы. П.р.№13: Построение логических схем по логическому выражению.
	1
	повт. §21 с.209-216; зад. в тетр.
	18.02
	

	45.
	Логические задачи и способы их решения.
	1
	§22 с. 219-228; с.230 №7, №8
	25.02
	

	46.
	Решение логических задач (в режиме онлайн).
	1
	повт. §22; с.231 №9, №10
	2.03
	

	47.
	Контрольная работа №3
	1
	
	4.03
	

	V. Современные технологии создания и обработки информационных объектов
	10
	
	
	

	48.
	Текстовые документы. П.р.№14: Автоматизация редактирования текста.
	1
	§23 с. 233-238; зад. в тетр.
	9.03
	

	49.
	Текстовые документы. П.р.№15: Автоматизация форматирования текста.
	1
	§23 с. 238-250; зад. в тетр.
	11.03
	

	50.
	Объекты компьютерной графики. Форматы графических файлов.
	1
	§24 с. 253-263; с.274 №4, №6
	16.03
	

	51.
	Объекты компьютерной графики. П.р.№16: Растровые графические изображения.
	1
	§24 с. 263-267; с.274 №10, №11
	18.03
	

	52.
	Объекты компьютерной графики. П.р.№17: Векторные графические изображения.
	1
	§24 с. 267-274; с.275 №12, №13, №16(П)
	30.03
	

	53.
	Объекты компьютерной графики. Технологии трехмерной графики.
	1
	§24 с. 253-274; зад. в тетр.
	1.04
	

	54.
	Компьютерные презентации. П.р.№18: Компьютерные презентации  с использованием мультимедиа технологии.

	1
	§25 с. 276-284; с.285 №5
	6.04
	

	55.
	Компьютерные презентации. П.р.№19: Интерактивная презентация.
	1
	повт. §25; с.285 №6
	8.04
	

	56. 
	П.р.№20: Создание проекта «История развития вычислительной техники».
	1
	повт. §23-25; подгот. к контр. раб.
	13.04
	

	57.
	Контрольная работа №4
	1
	
	15.04
	

	VI. Повторение. Подготовка к ЕГЭ
	
	
	
	

	58-59.
	Решение задач по теме: Кодирование информации. 
	2
	зад. в тетр.
	20.04
22.04
	

	60-61.
	Решение задач по теме: Системы счисления.
	2
	зад. в тетр.
	27.04
29.04
	

	62-63. 
	Решение задач по теме: Файлы и файловая система.
	2
	зад. в тетр.
	4.05
6.05
	

	64-65.
	Решение задач по теме: Логические основы построения компьютера.
	2
	зад. в тетр.
	11.05
13.05
	

	66-67
	Решение задач по теме: Алгоритмизация и программирование
	2
	зад. в тетр.
	18.05
20.05
	

	68
	Итоговая контрольная работа
	
	
	25.05
	

	69
	Резерв
	1
	
	27.05
	


Календарно-тематическое планирование                 11 класс
	№

п/п
	Разделы и темы
	Кол-во

часов
	Домашнее задание
	Дата

	
	
	
	
	По плану
	По факту

	I. Обработка информации в электронных таблицах (11 ч)

	1.
	Табличный процессор. Основные сведения.
	1
	§1 с.6-18; с.20 №20
	1.09
	

	2.
	Редактирование и форматирование в табличном процессоре. Редактирование книги и электронной таблицы. 
	1
	§2.1 с.21-22; зад. в тетр.(П)
	3.09
	

	3.
	Редактирование и форматирование в табличном процессоре. Форматирование объектов электронной таблицы.
	1
	§2.2 с.22-27; зад. в тетр.(П)
	8.09
	

	4.
	Встроенные функции и их использование. Общие сведения о функциях. Математические и статистические функции. П.р.№1
	1
	§3.1-3.2 с.29-35;  зад. в тетр.
	10.09
	

	5.
	Встроенные функции и их использование. Логические функции. П.р.№2
	1
	§3.3 с. 35-37; с.45 №9, №10
	15.09
	

	6.
	Встроенные функции и их использование. Финансовые функции. П.р.№3
	1
	§3.4 с.37-40; с.45 №11, №12
	17.09
	

	7.
	Встроенные функции и их использование. Текстовые функции. П.р.№4
	1
	§3.5 с.40-43; зад. в тетр.(П)
	22.09
	

	8.
	Инструменты анализа данных. Диаграммы. П.р.№5
	1
	§4.1 с.46-53; с.61 №9
	24.09
	

	9.
	Инструменты анализа данных. Сортировка и фильтрация данных. П.р.№6
	1
	§4.2-4.3 с.53-56; с.62 №14
	29.09
	

	10.
	Инструменты анализа данных. Условное форматирование. Подбор параметра. П.р.№7
	1
	§4.4-4.5 с.56-59; с.62 №20
	1.10
	

	11.
	Контрольная работа №1
	1
	
	6.10
	

	II. Алгоритмы и элементы программирования (18 ч)

	12.
	Основные сведения об алгоритмах.
	1
	§5 с.6474; с.75 №9, с.76 №15(П)
	8.10
	

	13.
	Алгоритмические структуры. Последовательная алгоритмическая структура.
	1
	§6.1 с.77-79; с.84 №2
	13.10
	

	14.
	Алгоритмические структуры. Алгоритмическая конструкция «ветвление».
	1
	§6.2 с.79-80; с.84 №5, №6(П)
	15.10
	

	15.
	Алгоритмические структуры. Циклическая алгоритмическая конструкция.
	1
	§6.3 с.80-84; с.85 №8
	20.10
	

	16.
	Запись алгоритмов на языках программирования. Структурная организация данных.
	1
	§7.1 с.85-87; с.100 №6(П)
	22.10
	

	17.
	Запись алгоритмов на языках программирования. Некоторые сведения о языке программирования Pascal. П.р.№8
	1
	§7.2 с.88-92; с.100 №7-10
	27.10
	

	18.
	Запись алгоритмов на языках программирования. Анализ программ с помощью трассировочных таблиц.
	1
	§7.3 с.92-96; с.101 №11, №12(П)
	29.10
	

	19.
	Запись алгоритмов на языках программирования. Другие приёмы анализа программ.
	1
	§7.4 с.96-99; с.102 №16(П)
	10.11
	

	20.
	Структурированные типы данных. Массивы. Общие сведения об одномерных массивах.
	1
	§8.1 с.102-105; с.116 №3
	12.11
	

	21.
	Структурированные типы данных. Массивы. Задачи поиска элемента с заданными свойствами.
	1
	§8.2 с.106-108; с.117 №5(П)
	17.11
	

	22.
	Структурированные типы данных. Массивы. Проверка соответствия элементов массива некоторому условию.
	1
	§8.3 с.108-109; с.118 №6
	19.11
	

	23.
	Структурированные типы данных. Массивы. Удаление и вставка элементов массива.
	1
	§8.4 с.110-111; с.118 №9
	24.11
	

	24.
	Структурированные типы данных. Массивы. Перестановка элементов.
	1
	§8.5 с.111-112; с.119 №10
	26.11
	

	25.
	Структурированные типы данных. Массивы. Сортировка массива.
	1
	§8.6 с.112-115; с.119 №11(П)
	1.12
	

	26.
	Структурное программирование. Общее представление о структурном программировании. Вспомогательный алгоритм.
	1
	§9.1-9.2 с.119-122; с.130 №8
	3.12
	

	27.
	Структурное программирование. Рекурсивные алгоритмы.
	1
	§9.3 с.123-126; с.130 №9, №10(П)
	8.12
	

	28.
	Структурное программирование. Запись вспомогательных алгоритмов на языке Pascal. П.р.№9
	1
	§9.4 с.126-128; с.130 №11, №12(П)
	10.12
	

	29.
	Контрольная работа №2
	1
	
	15.12
	

	III. Информационное моделирование (17 ч)

	30.
	Модели и моделирование. Общие сведения о моделировании. Компьютерное моделирование.
	1
	§10.1-10.2
	10.12
	

	31.
	Модели и моделирование. Списки.
	1
	§10.3 с.135-144; с.145 №8
	22.12
	

	32.
	Модели и моделирование. Графы.
	1
	§10.3 с.135-144; с.147 №14
	24.12
	

	33.
	Модели и моделирование. Деревья. Бинарное дерево.
	1
	§10.3 с.135-144; с.147 №16, №18(П)
	12.01
	

	34.
	Модели и моделирование. Таблицы.
	1
	§10.3 с.135-144; с.148 №19, №20
	14.01
	

	35.
	Моделирование на графах. Алгоритмы нахождения кратчайших путей между вершинами графа.
	1
	§11.1 с.148-153; с.159 №2
	19.01
	

	36.
	Моделирование на графах. Алгоритмы нахождения кратчайших путей между вершинами графа. Решение задач.
	1
	§11.1 с.148-153; зад. в тетр.
	21.01
	

	37.
	Моделирование на графах. Знакомство с теорией игр.
	1
	§11.2 с.153-158; с.160 №4, №5
	26.01
	

	38.
	Моделирование на графах. Знакомство с теорией игр. Решение задач.
	1
	§11.2 с.153-158; с.160 №7(П)
	28.01
	

	39.
	База данных как модель предметной области. Общие представления об ИС. Предметная область и её моделирование.
	1
	§12.1-12.2 с.161-166; с.176 №18, №19
	2.02
	

	40.
	База данных как модель предметной области. Модели данных.
	1
	§12.3 с.166-169; зад. в тетр.(П)
	4.02
	

	41.
	База данных как модель предметной области. Реляционные базы данных.
	1
	§12.4 с.170-173; зад. в тетр.(П)
	9.02
	

	42.
	Системы управления базами данных. Этапы разработки базы данных. СУБД и их классификация.
	1
	§13.1-13.2 с.178-181; с.190 №17
	11.02
	

	43.
	Системы управления базами данных. Работа в программной среде СУБД. П.р.№9
	1
	§13.3 с.182-185
	16.02
	

	44.
	Системы управления базами данных. Манипулирование данными. Сортировка и фильтрация. П.р.№10
	1
	§13.4 с.185-188; с.191 №21
	18.02
	

	45.
	Системы управления базами данных. Манипулирование данными. Запросы и отчёты. П.р.№11
	1
	§13.4 с.185-188; с.192 №23
	25.02
	

	46.
	Контрольная работа №3.
	1
	
	2.03
	

	IV. Сетевые информационные технологии (10 ч)

	47.
	Основы построения компьютерных сетей. Компьютерные сети и их классификация. Аппаратное и программное обеспечение компьютерных сетей.
	1
	§14.1-14.2 с.193-196; с.208 №10
	4.03
	

	48.
	Основы построения компьютерных сетей. Работа в локальной сети. П.р.№12
	1
	§14.3 с.196-199; с.208 №11(П)
	9.03
	

	49.
	Основы построения компьютерных сетей. Как устроен Интернет. 
	1
	§14.4 с.199-205; с.209 №20
	11.03
	

	50.
	Основы построения компьютерных сетей. Адресация. Решение задач.
	1
	§14.4 с.199-205; с.209 №22, №23, №24
	16.03
	

	51.
	Основы построения компьютерных сетей. История появления и развития компьютерных сетей.
	1
	§14.5 с.205-208; с.210 №29
	18.03
	

	52.
	Службы Интернета. 
	1
	§15 с.210-216; с.215 №6
	30.03
	

	53.
	Интернет как глобальная информационная система. Всемирная путина.
	1
	§16.1 с.216-218; с.225 №3
	1.04
	

	54.
	Интернет как глобальная информационная система. Поиск информации в сети Интернет. П.р.№13
	1
	§16.2 с.219-223; с.226 №10, №11(П)
	6.04
	

	55.
	Интернет как глобальная информационная система. О достоверности информации на веб-ресурсах.
	1
	§16.3 с.223-225; с.227 №18
	8.04
	

	56.
	Контрольная работа №4.
	1
	
	13.04
	

	V. Основы социальной информатики (3 ч)

	57.
	Информационное общество. 
	1
	§17 с.228-239; с.240 №13
	15.04
	

	58.
	Информационное право и информационная безопасность.
	1
	§18 с.241-250; с.252 вопр.1-21
	20.04
	

	59.
	Обобщение и систематизация знаний.
	1
	
	22.04
	

	VI. Повторение (6 ч)

	60.
	Решение задач с использованием электронных таблиц. П.р.№14
	1
	повт.§3; зад. в тетр.
	27.04
	

	61.
	Решение задач с использованием электронных таблиц. П.р.№15
	1
	повт.§4; зад. в тетр.
	29.04
	

	62.
	Решение задач с использованием графов. П.р.№16
	1
	повт.§11; зад. в тетр.
	4.05
	

	63.
	Решение задач с использованием баз данных. П.р.№17
	1
	повт.§13; зад. в тетр.
	6.05
	

	64.
	Алгоритмизация и программирование. П.р.№18
	1
	повт.§7; зад. в тетр.
	11.05
	

	65.
	Алгоритмизация и программирование. П.р.№19
	1
	повт.§9; зад. в тетр.
	13.05
	

	66-68.
	Повторение
	3
	
	18.05
20.05

25.05
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