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Программа разработана на основе федерального государственного 

образовательного стандарта основного общего образования и примерной 

программы внеурочной деятельности под ред. В.А. Горского. 
 

 

 



                                              ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

Рабочая программа по внеурочной деятельности  «Мир подвижных игр» для 

7 класса составлена на основе следующих нормативно-правовых документов: 

 - Закон  об  образовании.   

- Приказ  Минздравсоцразвития  России  от  26 августа  2010 г  №  761н  «Об  

утверждении  Единого  квалификационного  справочника  должностей  

руководителей, специалистов  и  служащих, раздел  Квалификационные  

характеристики  должностей  работников  образования» (далее  - ЕКС).   

- Приказ  Минобрнауки  России  №  1040 от  22 сентября  2015 г: «Об  

утверждении  Общих  требований  к  определению  нормативных  затрат  на  

оказание  государственных  (муниципальных) услуг  в  сфере  образования, 

науки  и  молодежной  политики, применяемых  при  расчете  объема  

субсидии  на  финансовое  обеспечение  выполнения  государственного  

(муниципального) задания  на  оказание  гoсударственных  (муниципальных) 

услуг  (выполнения  работ) государственным  (муниципальным) 

учреждением».  

- Федеральный  государственный  образовательный  стандарт  основного  

общего  образования  (приказ  Минобрнауки  России  от  17  декабря  2010  г.  

№  1897) (далее - ФГОС  ООО).  

 - Порядок  организации  и  осуществления  образовательной  деятельности  

по  основным  общеобразовательным  программам  - программам  начального  

общего, основного  общего  и  среднего  общего  образования  (приказ  

Минобрнауки  России  от  30 августа  2013 г. № 9 1015) (далее  - Порядок  № 

1015).  

- СанПиН  2.4.2.2821-10  «Санитарно - эпидемиологические  требования  к  

условиям  и  организации  обучения  в  общеобразовательных  учреждениях» 

(от  29 декабря  2010 г. №  189 в  редакции  изменений  3'Г  3, утвержденных  

постановлением  Главного  государственного  санитарного  врача  

Российской  Федерации  от  24 ноября  2015 г. № 81).  

- Приказ  Росстата  от  17 августа  2016 г.  № 429  «Об  утверждении  

статистического инструментария   для  организации Министерством  

образования  и  науки  Российской  Федерации  федерального  

статистического  наблюдения  за  деятельностью  организаций, 

осуществляющих  подготовку  по  образовательным  программам  начального  

общего, основного  общего, среднего  общего  образования»;  

- Устава МБОУ Елизаветовской  СОШ;  

-основной образовательной программы основного  общего образования 

МБОУ Елизаветовской СОШ; (для 5-9 классов) 

- учебного плана МБОУ Елизаветовской СОШ  на 2019-2020 учебный год 

(приказ от 26.06.2019г №94); 

-  календарного учебного графика МБОУ Елизаветовской СОШ на 2019-2020 

учебный год (приказ от 19.08.2019г №109); 

- примерной программы по «Мир подвижных игр» и  авторской программы 



«Примерные программы внеурочной деятельности» под редакцией 

В.А.Горского; 

- с учетом требований к оснащению образовательного процесса в 

соответствии с содержанием наполнения учебных предметов компонента 

государственного стандарта основного общего, образования и ориентирована  

на работу по учебно-методическому комплекту: 

1. «Я иду на урок. Физическая культура». М.: Изд. «Первое сентября», 

2015 г.  

2. Попова Г.П. «Дружить со спортом и игрой. Поддержка 

работоспособности школьника: упражнения, игры, инсценировки» 

Волгоград. Учитель, 2014 г. 

3. Видякин М.В. «Внеклассные мероприятия по физической культуре в 

средней школе» Волгоград. Учитель, 2014 г. 

4. Советова Е.В. «Оздоровительные технологии в школе» Ростов. 

Феникс, 2014 г. 

5. В.А. Горский «Примерные программы внеурочной деятельности», М. 

Просвещение, 2011г 

                      Материально - техническое обеспечение 
Стенка гимнастическая 

Козел гимнастический 

Перекладина гимнастическая 

Скамейка гимнастическая 

Гантели 

Маты гимнастические 

Мяч набивной 1 кг 

Скакалка гимнастическая 

Мяч малый (мягкий) 

Обруч гимнастический 

Щиты баскетбольные с кольцами и сеткой 

Мячи баскетбольные 

Стойки волейбольные универсальные 

Мячи волейбольные 

Мячи футбольные 

Стол теннисный 

Сетка теннисная 

Ракетка теннисная (пара) 

Шарики теннисные 

 

 
ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 

В результате изучения внеурочной деятельности «МИР 

ПОДВИЖНЫХ ИГР» ученики смогут освоить: 

- правила игр, основные приемы техники игры в различных видах 

спорта; 

- простейшие индивидуальные, групповые и командные тактические 

действия; 



- историю развития данных видов в России и в мире; 

- правила судейства в изучаемых спортивных играх.  

- основы истории развития физической культуры. 

- физиологические основы деятельности систем дыхания, 

кровообращения и энергообеспечения при мышечных нагрузках, 

возможности их развития. 

- индивидуальные способы контроля. 

- особенности развития избранного вида спорта. 

- правила личной гигиены, профилактику травматизма. 

Научатся: 

- выполнять основные приемы техники игр и применять их в игре; 

- соблюдать на практике правила игр, действовать в соответствии с 

требованиями судейства в различных видах спорта; 

- соблюдать правила взаимодействия в процессе спортивной игры; 

- осуществлять рефлексию в ходе и по окончанию игровой деятельности. 

- соблюдать правила безопасности на занятиях физической культурой. 

- контролировать и регулировать функциональное состояние организма 

при выполнении физических упражнений, добиваться оздоровительного 

эффекта и совершенствования физических кондиций. 

- пользоваться современным спортивным инвентарем и оборудованием. 

- демонстрировать двигательные умения и навыки. 

Формы занятий 

Занятия полностью построены на игровых обучающих ситуациях с 

использованием спортивного инвентаря и без него. 
 

СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 

№ 

п/п 

     Наименование раздела Количество часов 

       

      

Теория Практика Всего 

1 Игры на взаимодействие между 

учениками 

1 2 3 

2 Игры, содействующие развитию 

двигательных качеств 

1 2 3 

3 Игры с элементами лёгкой 

атлетики 

1 8 9 

4 Игры с элементами спортивных 

игр 

 8 8 

5 Игры по выбору детей  11 11 

                                                 Всего часов                                34 

 

 КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

 

№ урока Дата проведения Тема урока Кол-во 

часов 

Примечание 

план факт план факт 



Игры на взаимодействие между учениками (3ч) 

1.   02.09.  Инструктаж по охране 

труда во время занятий 

подвижными играми. Игра 

«Кто раньше». 

1  

2.   09.09.  «Перебежки». 1  

3.   16.09.  «Прыгающие воробушки». 1  

                                       Игры, содействующие развитию двигательных качеств(3ч) 

4.   23.09.  «Белые медведи». 1  

5.   30.09.  «Удочка». 1  

6.   07.10.  «Перестрелка». 1  

                                       Игры с элементами лёгкой атлетики (9) 

7.   14.10.  «Борьба за мяч». 1  

8.   21.10.  «Мяч ловцу». 1  

9.   28.10.  «Подвижная цель». 1  

10.   04.11.  «К своим флажкам». 1  

11.   11.11.  «Подвижная цель». 1  

12.   18.11.  Весёлые старты. 1  

13.   25.11.  «Прыжки по полосам». 1  

14.   02.12.  «Гонка мячей по кругу». 1  

15.   09.12.  Прыжки в длину с прямого 

разбега. 
1  

                                                 Игры с элементами спортивных игр (8ч) 

16.   16.12.  «Перетягивание через 

черту». 
1  

Народные игры (8 ч) 

17.   23.12.  «Снайперы». 1  

18.   30.12.  Бег по линиям. 1  

19.   13.01.  «День и ночь». 1  

20.   20.01.  Пионербол. 1  

21.   27.01.  Эстафета с мячами. 1  

22.   03.02.  Ведение мяча. 1  

23.   10.02.  «Кто точнее». 1  

                                                Игры по выбору детей (11ч) 

24.   17.02.  «Два мороза». Игры по 

выбору. 
1  

25.   02.03.  «Заяц без логова». Игры по 

выбору. 

1  

26.   16.03.   «Космонавты». Игры по 

выбору. 

1  

27.   23.03.   «Второй лишний». Игры 

по выбору. 

1  

28.   30.03.  «Кто дальше уедет». Игры 

по выбору. 

1  

29.   06.04.   «Большой мяч». Игры по 

выбору. 

1  

30.   13.04.   «Шлепанки». Игры по 

выбору. 

1  

31.   20.04.   «Прятки». Игры по 

выбору. 

1  



32.   27.04.   «Увернись от мяча». Игры 

по выбору. 

1  

33.   18.05.  Конкурс: «Лучший 

организатор подвижной 

игры». 

1  

34.   25.05.  Фестиваль подвижных игр. 1  

 

Примечание: в связи с совпадением занятий по расписанию с праздничными днями: 

24.02(понедельник)-1 час; 09.03(понедельник)-1 час; 04.05(понедельник)-1 час;  

11.05(понедельник)-1 час спланировано вместо 38 часов 34 часа. 

 

 

 

 

 

СОГЛАСОВАНО                                                                       СОГЛАСОВАНО 

протокол заседания                                                                    заместитель директора по УВР 

методического совета                                                                МБОУ Елизаветовской СОШ 

от 19.08.2019г №1                                                                         __________/Л.Н.Чайка/ 

заместитель руководителя                                                          

методического совета                                                                                       

______/Е.А.Рубан/ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Приложение 1 

Бессюжетные игры 

«Вороны и воробьи» 

На линиях в 3 – 5 м. друг от друга команды располагаются шеренгами спиной друг к 



другу. Одна команда – «Вороны», другая – «Воробьи». По сигналу «вороны» одноименная 

команда убегает, а другая старается догнать и «осалить» убегающих до определенной 

отметки. Побеждает команда, «осалившая» большее число игроков другой команды. 

«Ловишки-перебежки» 

По обеим сторонам площадки проводятся две черты. Группа детей становится на 

каждой стороне площадки за чертой. На середине между двумя линиями находится 

ребенок – ловишка. После слов: «Раз, два, три – лови!» - дети перебегают на другую 

сторону площадки, а ловишка ловит их. Тот, до кого ловишка дотронется, выбывает из 

игры. После 2 перебежек производится подсчет пойманных и выбирают новых ловишек. 

«Паровозик» 

Направляющий обегает стойку, возвращается и, взяв за руку партнера, повторяет 

упражнение. Вернувшись, они берут третьего и т. д., пока не пробежит дистанцию вся 

команда. Побеждает команда, первая  закончившая передвижение. 

«Белые медведи» 

Двое водящих берутся за руки, а свободными руками стараются «запятнать» 

бегущих по площадке детей. Пойманные присоединяются к водящим, образуя тройки, 

четверки и т. д., и помогают водящим. Игра проводится до тех пор, пока не будут 

пойманы все играющие. 

«На одной ноге» 

Прыгая на одной ноге, второй ногой постарайтесь прокатить мяч вокруг стола, 

кресла или провести его по извилистой дорожке: обогнуть расставленные в комнате 

стулья, кегли или другие предметы – один слева, другой справа. Мяч не должен касаться 

этих предметов. 

«Петушиный бой» 

Дети перестраиваются в две шеренги. Игроки стоят на линии лицом друг к другу. По 

сигналу они, передвигаясь на одной ноге, руки за спиной, стараются вытолкнуть 

соперника за контрольную линию. Подсчитывается количество вытолкнутых, и 

выигрывает команда, у которой было больше побед. 

«Веселый бег» 

Команды становятся во встречные колонны с одной стороны мальчики, с другой 

девочки (на расстоянии длины волейбольной площадки). Около направляющего колонны 

лежит мяч (резиновый) и гимнастическая палка. По команде он зажимает мяч между 

ногами, берет в обе руки гимнастическую палку и бежит к противоположной колонне 

девочек. Если по пути теряется один из предметов, игрок должен остановиться, взять 

предмет таким же способом и продолжить бег. Эстафета заканчивается, когда колонны 

мальчиков и девочек поменяются. 

«Попади в след» 

На полу рисуется три пары следов. Дети делятся на команды. Перед каждой 

командой по три пары следов. Необходимо прыгая точно попадать в след. Побеждает та 

команда, дети которой будут точнее.  

«Землемеры» 

На площадке проводят две линии между стартом и финишем на расстоянии 12-15 м. 

Играющие делятся на две команды и располагаются с гимнастическими палками на 

старте. По сигналу они устремляются к противоположной линии, измеряя расстояние 

палками (при каждом промере кладут палку на землю). Побеждает тот, кто первым 

достигнет линии финиша, не нарушив правил. 

 

 

Приложение 2 

Игры – забавы 

«Охота на тигра» 

Для проведения этой игры требуется мишень – фанерный щит, на котором 



нарисована голова свирепого тигра, а в пасти вырезано круглое отверстие. Необходимо 

иметь 5 теннисных резиновых мячей. Задача играющих с 4-5 шагов попасть мячом в 

отверстие – пасть. Побеждает тот, кто сделает больше точных бросков. 

«Донести рыбку» 

Дети делятся на две команды. На линии старта двум игрокам вручается по две 

удочки длиной в 1 метр. На конце каждой удочки кладется фанерная рыбка. Удочки 

держатся одна в правой руке, другая – в левой. Участники должны пронести и опустить 

«рыбок» в спасательный круг, который находится на линии старта на расстоянии 8-10 

метров. Играющие начинают движение одновременно по сигналу судьи. Уронивший 

«рыбку» должен тут же положить ее на удочки и двигаться дальше. Выигрывает та 

команда, которая раньше опустит «рыбок» в круг.  

«Черепаха-путешественница» 

Для этой эстафеты каждой команде понадобится пластмассовый таз. Направляющий 

становится на четвереньки,  ему на спину устанавливают таз вверх дном. Получилась 

черепаха. Теперь она должна пройти путь до кегли и обратно, не потеряв при этом  свой 

«панцирь» - таз. Когда игрок «доползет» до старта, с него снимают «дом» и 

устанавливают его на спину другого участника. Выигрывает та команда, которая быстрее 

преодолеет предложенный путь. 

«Собери орехи» 

Дети делятся на команды. Каждой из них даются по 5 обручей и по 1 волейбольному 

мячу. Обручи кладутся на пол. Причем они могут лежать не по прямой линии. Задача 

каждой «белки»: пронести «орех» - волейбольный мяч, прыгая с «дерева на дерево» (из 

обруча в обруч), до отметки и обратно. Вернувшись к себе в «дупло», игрок передает 

«орех» следующей «белочке». Побеждает та команда, которая быстро и без потерь 

перенесет «орехи». 

«Повяжу я шелковый платочек» 

Дети делятся на команды. На двух стойках, между которыми натянута веревка, висят 

на нитках 10-15 надувных шаров, которые разрисованы  под матрешек. У каждого игрока 

небольшой платочек, который необходимо по сигналу повязать на шар. Побеждает та 

команда, которая быстрее повяжет платочки. 

«Дриблинг» 

Делим класс на две команды. Они разыгрывают между собой эстафету с 

воздушными шарами. Вести шар к финишу можно только ударяя его об пол, т. е. 

дриблингом. Побеждает команда, все игроки которой проведут шар к финишу и обратно 

раньше своих соперников. В команде может быть от пяти до десяти человек. 

«Пролезь сквозь мешок» 

Команды выстраиваются в колонну по одному лицевой линии волейбольной 

площадки. На линии нападения учитель и его помощники держат мешки без дна, другой 

край мешка закреплен на обруче. По сигналу игроки поочередно пролезают сквозь мешок, 

обегают кегли возвращаются обратно с правой стороны. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Приложение 3 

Народные игры (учащихся класса) 

Русская народная игра «Краски» 

Участники игры выбирают хозяина и двух покупателей. Остальные игроки-краски. 



Каждая краска придумывает себе цвет и тихо называет хозяину. Когда все краски выбрали 

себе цвет и назвали его хозяину, он приглашает одного из покупателей. 

Покупатель стучит: 

Тук! Тук! 

- Кто там? 

- Покупатель. 

- Зачем пришел? 

- За краской. 

- За какой? 

- За голубой. 

Если голубой краски нет, хозяин говорит: «Иди по голубой дорожке, найди голубые 

сапожки». 

Если же покупатель угадал цвет краски, то краску забирает себе. 

Идет второй покупатель, разговор с хозяином повторяется. И так они подходят по 

очереди и разбирают краски. Выигрывает покупатель, который набрал больше красок. 

Правила игры: Хозяином становится покупатель, который угадал больше красок. 

Русская народная игра «Стадо» 

Играющие выбирают пастуха и волка, а все остальные – овцы. Дом волка в лесу, а у 

овец два дома на противоположных концах площадки. Овцы громко зовут пастуха: 

Пастушок! Пастушок! 

Заиграй во рожок! 

Гони стадо в поле, 

Погулять на воле! 

Пастух выгоняет овец на луг, они ходят, бегают, прыгают. По сигналу пастуха: 

«Волк!» - все овцы бегут в дом на противоположную сторону площадки.Пастухвстает на 

пути волка, защищает овец. Все, кого поймал волк, выходят из игры. 

Правила игры: Во время перебежки овцам нельзя возвращаться в тот дом, из 

которого они вышли. Пастух только заслоняет овец от волка, но не задерживает его 

руками. 

Таджикская народная игра «Горный козел» 

Играющие собираются на площадке. Двух, трех детей назначают охотниками, а 

остальные – «горные козлы». Дети, изображающие «горных козлов», ходят или бегают по 

площадке. По сигналу охотники гонятся за ними и стреляют (салят их мячиками). 

Осаленный «горный козел» садится на скамейку. Это означает, что он пойман.  

Правила игры: В одного игрока могут бросить мяч сразу два охотника. 

Украинская народная игра «Хлебчик» 

Все желающие играть, взявшись за руки, становятся попарно (пара за парой) на 

некотором расстоянии от игрока, у которого нет пары. Он называется хлебчиком. 

 - Пеку-пеку хлебчик! (Кричит хлебчик) 

 - А выпечешь? (Спрашивает последняя пара) 

 - Выпеку! 

 - А убежишь? 

 - Посмотрю! 

С этими словами два задних игрока в противоположных направлениях с намерением 

соединиться и встать перед хлебчиком. А тот пытается поймать одного из них до того, как 

они успеют взяться за руки. Если это ему удается, он вместе с пойманным составляет пару 

новую, а игрок, оставшийся без пары, оказывается хлебчиком. 

Правила игры: Последняя пара может бежать только после окончания переклички. 

Чеченская народная игра «Игра в башню» 

На площадке чертится квадрат размером 50х50. От квадрата на расстоянии        1.5-2 

м. проводится черта – это первый полукон, от полукона чертятся еще 6 линий – полуконов 

с промежутками в один шаг. В центре квадрата устанавливается круглая палочка длиной 



15-18 см., диаметром 5 см. Из числа играющих выбирается водящий, остальные 

поочередно начинают игру с кона,     т. е. с последней отметки, стараясь выбить палочку 

из квадрата. Если играющий выбивает палочку, он бежит за своей битой, а водящий – за 

палочкой. Если водящий раньше успевает подбежать к квадрату и произнести слово 

«Башня!», он становится играющим, а играющий – водящим. 

Если же раньше к квадрату подбежал играющий и успел сказать «Башня!», он 

приближается к квадрату на один полукон, а водящий продолжает водить. Игра 

продолжается до тех пор, пока один из играющих не выйдет на первый полукон, т. е. на 

первую черту от квадрата. 

Правила игры: Промах считается потерей хода. 

Дагестанская народная игра «Достань шапку» 

Игроки делятся на две команды, до 10 человек в каждой. На расстоянии 10-15 м. 

находятся шапки. Играющие в обеих командах становятся в пары и движутся к шапкам, 

выполняя разные движения. Сначала двигаются первые пары, затем вторые и т. д. 

Например, первые пары продвигаются вперед, прыгая на одной ноге, четвертые – в 

полуприседе и т. д. 

Правила игры: Взять шапку имеет право только та пара, которая дошла первой. 

Побеждает команда, набравшая больше шапок. 

Бурятская народная игра «Волк и ягнята» 

Выбираются: один игрок – волк, другой – овца, остальные – ягнята. Волк сидит на 

дороге, по которой движется овца с ягнятами. Овца впереди, за нею друг за другом 

гуськом идут ягнята. Подходят к волку. Овца спрашивает: «Что ты здесь делаешь?» «Вас 

жду», - говорит волк. «А зачем нас ждешь?» - «Чтобы вас всех съесть!» С этими словами 

он бросается на ягнят, а «овца» загораживает их.  

Правила игры: Ягнята держатся друг за друга и за овцу. Волк может ловить только 

последнего ягненка. Ягнята должны ловко делать повороты в сторону, следуя за 

движениями овцы. Волку нельзя отталкивать овцу. 

Казахская народная игра «Конное состязание» 

Игроки парами (конь и наездник) встают на линию старта так, чтобы не мешать друг 

другу. Первый игрок – конь – вытягивает руки назад – вниз, второй – наездник – берет его 

за руки, и в таком положении пары бегут до линии финиша. Наездник, первым 

«прискакавший» к финишу, должен подпрыгнуть и достать платок, подвешенный на 

стойке. 

Правила игры: Соревнование начинается только по сигналу. Платок достает 

наездник. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Приложение 4 

Любимые игры детей 

«Увернись от мяча» 

На площадке на расстоянии 10-15 м. чертится две линии. Игроки одной команды 



встают за этими линиями, игроки другой – посередине. Находящиеся в середине игроки 

стараются увернуться и не дать попасть в себя мячом игрокам другой команды. Игрок, в 

которого попал мяч, выбывает из игры. Когда все игроки из середины выбиты, то 

команды меняются ролями. Побеждает та команда, которая быстрее  выбьет соперников. 

«Сильный бросок» 

Дети делятся на команды. Команды стоят в шеренге в 20-30 м. друг от друга. 

Посередине лежит баскетбольный мяч. Игроки бросают малые мячи в большой и 

стараются перекатить его на сторону противника. Команда, которой это удается, 

побеждает. 

«Космонавты» 

На площадке в разных частях чертим контуры ракеты. Их должно быть на несколько 

штук меньше играющих. Все дети берутся за руки. Они идут по кругу со словами: «Ждут 

нас быстрые ракеты для прогулок по планетам. На какую захотим, на такую полетим! Но в 

игре один секрет: опоздавшим места нет!» Как только сказано последнее слово, дети 

разбегаются, стараясь занять свободное место в «ракете». Опоздавшие собираются в 

центре круга. Отмечаем тех детей, которые ни разу не опоздали на «ракету». 

«Второй лишний» 

Все желающие играть образуют круг. С внешней стороны круга остаются двое: один 

водит, другой от него убегает. Когда водящий догонит и «осалит» убегающего игрока, они 

меняются ролями. 

«Два Мороза» 

Играющие располагаются по одной стороне площадки, на середине двое водящих – 

два Мороза». Морозы обращаются к ребятам со словами: «Мы два брата молодые, два 

Мороза удалые!» Один из них, указывая на себя, говорит: «Я Мороз – синий нос». Другой: 

«Я Мороз – красный нос». И вместе: «Кто из вас решится в путь-дорожку пуститься?» Все 

ребята отвечают: «Не боимся мы угроз, и не страшен нам мороз!» После этих слов дети 

перебегают на другую сторону площадки. Водящие стараются «осалить» перебегающих, 

«осаленные» остаются на том месте, где их «заморозил Мороз». 

Во время следующих перебежек играющие могут выручить «замороженных» ребят, 

дотрагиваясь до них руками. После нескольких перебежек назначаются другие Морозы. 

Отмечаются те дети, которые не попали к Морозам ни разу, а также лучшая пара водящих. 

«Большой мяч» 

Для игры нужен большой мяч. Играющие становятся в круг и берутся за руки. 

Водящий с мячом находится в середине круга. Он старается выкатить мяч из круга 

ногами, и тот, кто пропустил мяч между ног, становится водящим. Но он встает за кругом. 

Играющие поворачиваются спиной к центру. Теперь водящему нужно вкатить мяч в круг. 

Когда же мяч попадет в круг, играющие опять поворачиваются лицом друг к другу, а в 

середину встает тот, кто пропустил мяч. Игра повторяется. Играющие не берут в руки 

мяч, они перекатывают его ногами. 

«Шлепанки» 

Играющие встают в круг лицом к центру на расстоянии одного шага один от 

другого. Выбирается водящий.  Он выходит в центр круга. Называет по имени одного из 

детей, бросает мяч о землю так, чтобы он отскочил в нужном направлении. Играющий, 

чье имя назвал водящий, ловит мяч и отбивает его (шлепает ладонью). Число отбиваний 

перебрасывается водящему, и игра продолжается, пока кто-то из играющих не уронит мяч. 

В этом случае игра начинается сначала. Тот, кто уронил мяч, встает на место водящего. 

Играющий встает на место водящего только в том случае, если он поднял мяч с земли. 

«Прятки» 

Дети идут играть в парк. Играющие оговаривают, где можно прятаться. Образуем 

две группы, одна из которых разбегается врассыпную и прячется, а другая пускается на 

поиски спрятавшихся. Дальше игроки меняются ролями. Нужно оговорить время, в 

течение которого следует найти всех игроков. (Например, досчитав до 10).  



«Перехватчики» 

На противоположных концах площадки отмечаются линиями два дома. Играющие 

располагаются в одном из них в шеренгу. В середине лицом к детям находится водящий. 

Дети хором произносят: 

Мы умеем быстро бегать, 

Любим прыгать и скакать 

Ни за что нас не поймать! 

После окончания этих слов все бегут врассыпную через площадку в другой дом. 

Водящий старается запятнать перебежчиков. Один из запятнанных становится водящим, и 

игра продолжается. В конце игры отмечаются лучшие ребята, не попавшиеся ни разу. 

«Мельница» 

Все играющие становятся в круг на расстоянии не менее двух метров друг от друга. 

Один из играющих получает мяч и передает его другому, тот третьему и    т. д. по кругу. 

Постепенно скорость передачи возрастает. Каждый игрок старается поймать мяч. Игрок, 

который упустил мяч, выбывает из игры. Побеждает тот, кто остается в игре последним. 

«Вызов номеров» 

Играющих делят на две команды, которые выстраиваются в две колонны у лицевой 

линии. Команды рассчитываются по порядку. Каждый игрок запоминает свой номер. На 

средней линии напротив каждой колонны ставят булавы. Педагог называет один из 

номеров. Игроки обеих команд, стоящие под этим номером, бегут до булав, обегают их и 

возвращаются обратно. Победитель приносит своей команде очко. Игра продолжается до 

тех пор, пока не будут вызваны все номера. Команда, набравшая наибольшее количество 

очков, побеждает. Можно усложнить игру, если предложить игрокам бежать спиной 

вперед, боком, приставными шагами или поставить на пути препятствия. 

«Пустое место» 

Играющих выстраивают в круг, руки за спиной. Водящий бежит за кругом и 

дотрагивается до руки одного из играющих. Игрок, до которого дотронулся водящий, 

бежит в обратную сторону, стремясь быстрее водящего занять свое место. Кто из бегущих 

останется без места, тот и становится водящим. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 


