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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Изучение информатики и информационно-коммуникационных технологий на ступени основного общего образования направлено на достижение следующих целей
:

· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях; 

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, при дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

Программа кружка «Юный программист»  полностью поддерживает требования стандарта и углубляет знания ребят по некоторым темам:
1. Информация
2. Компьютерные сети
3. Прикладное программное обеспечение

4. Системы счисления

5. Анализ информационных моделей

6. Файловая система

                                      7. Адресация в ЭТ

 8. Поиск и сортировка в БД

                                       9. Кодирование и декодирование информации
                                      10.Обработка массивов и матриц.

Современные профессии, предлагаемые выпускникам учебных заведений, становятся все более интеллект ёмкими. 

       Требования к учащимся с каждым годом все более усложняются. Возникает необходимость более быстрого усвоения и обработки информационного потока, для чего необходимо глубокое понимание и умение владения техникой получения и обработки информации с помощью компьютера и Интернета.

         В настоящее время никто не станет оспаривать тот факт, что использование информационных технологий оказывает заметное влияние на содержание, формы и методы обучения. Феномен внедрения ИТ в преподавательскую деятельность является предметом пристального внимания и обсуждения ученых, методистов, педагогов–практиков. 

Необходимо отметить, что информационные технологии всегда были неотъемлемой частью педагогического процесса и в «докомпьютерную эпоху». Это, прежде всего, связано с тем фактом, что процесс обучения является информационным процессом. Но только с появлением возможности использования компьютеров в образовательном процессе сам термин «информационные технологии» приобрел новое звучание, так как стал ассоциироваться исключительно с применением ПК. Таким образом, появление компьютера в образовательной среде явилось своего рода каталогизатором тех тенденций, которые обнажили информационную суть процесса обучения.

Программа имеет практическую направленность.

Цель программы: дать ученикам инвариантные фундаментальные знания в областях, связанных с информатикой, которые вследствие непрерывного обновления и изменения в аппаратных средствах выходят на первое место в формировании научного информационно – технологического потенциала общества. Умение решать нестандартные задачи с использованием компьютера и без компьютера.
Задачи:

Образовательные:
1. Строить модели
2. Работать с файловой системой

3. Решать задачи на кодирование звуковой, графической и текстовой  информации.
4. Обрабатывать массивы и матрицы

5. Преобразовывать ip адреса.

6. Обрабатывать информацию с БД и работать с ЭТ
7. Переводить числа из одной системы счисления в другую

  Воспитательные:

1. Формирование потребности в саморазвитии

2. Формирование активной жизненной позиции

3. Развитие культуры общения

4. Развитие навыков сотрудничества

     Развивающие:

1. Развитие деловых качеств, таких как самостоятельность, ответственность, активность, аккуратность.

2. Развитие у учащихся навыков критического мышления
Формы работы:
1.Индивидуальные

2. Групповые

3. Мини - лекции
4. Практические занятия за компьютером

5. Игровые формы
Занятия одного заседания  кружка может быть построено по плану:

1. Знакомство с новой темой-доклад учителя

2. Решение задач по теме занятия, в том числе повышенной трудности;

3. Решение задач занимательного характера и задач на смекалку;

4. Ознакомление участников кружка с задачами, предлагавшимися на экзаменах, в олимпиадах по информатике

5. Ответы на разные вопросы обучающихся.

Данная программа рассчитана на 1 год  обучения детей 15-17 лет. Ребята разделены на 2 группы. Каждая группа занимается 1 час в неделю. Всего за год  каждая группа посетит 35 (34) часов. 
СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ
1Компьютерные сети
Возможности Интернета. Инструменты и средства 
Компьютерная сеть: назначение, классификация. Локальные сети: сетевой адаптер, сервер, станция (клиент), канал связи. Глобальные сети: модем, передача данных, доступ к сети. Знакомство с возможностями электронной почты. Общие принципы функционирования электронной почты. Web - сайты, обращение к нужным Web-страницам.  Технология поиска информации в сети.  Браузеры. Правила сетевого (телекоммуникационного) этикета. 
 Обучающиеся должны знать:

технологии организации сетей

 Обучающиеся должны уметь:

решать задачи на поиск информации, на определение адреса страницы, файла. 
2Понятие модели; модели натурные и информационные. Назначение и свойства моделей. 

Виды информационных моделей: вербальные, графические, математические, имитационные. Табличная организация информации. Области применения компьютерного информационного моделирования.

Обучающиеся должны знать:

·  что такое модель; в чем разница между натурной и информационной моделями;

·  какие существуют формы представления информационных моделей (графические, табличные, вербальные, математические).
Обучающиеся должны уметь:

Решать задачи с информационными моделями
3Хранение и обработка информации в базах данных.
Понятие базы данных (БД), информационной системы. Основные понятия БД: запись, поле, типы полей, первичный ключ. Системы управления БД и принципы работы с ними. Просмотр и редактирование БД.

Обучающиеся должны знать:

·  что такое база данных, система управления базами данных (СУБД), информационная система;
·  что такое реляционная база данных, ее элементы (записи, поля, ключи); типы и форматы полей; 
·  структуру команд поиска и сортировки информации в базах данных; 
·  что такое логическая величина, логическое выражение;

·  что такое логические операции, как они выполняются.

Обучающиеся должны уметь:

·  открывать готовую БД в одной из СУБД реляционного типа; 
·  организовывать поиск информации в БД;
·  редактировать содержимое полей БД, 
·  сортировать записи в БД по ключу, добавлять и удалять записи в БД;
·  создавать и заполнять однотабличную БД в среде СУБД.
· Выполнять практические задания в БД (на компьютере и без него)
4 Табличные вычисления на компьютере.
Двоичная система счисления. Представление чисел в памяти компьютера. 

Табличные расчеты и электронные таблицы. Структура электронной таблицы, типы данных: тексты, числа, формулы. Адресация относительная и абсолютная. Встроенные функции. Методы работы с электронными таблицами.

Практика на компьютере: работа с готовой электронной таблицей: просмотр, ввод исходных данных, изменение формул; создание электронной таблицы для решения расчетной задачи; решение задач с использованием условной и логических функций; манипулирование фрагментами электронной таблицы (удаление и вставка строк, сортировка строк). Использование встроенных графических средств.

Численный эксперимент с данной информационной моделью в среде электронной таблицы.

Обучающиеся должны знать:

·  что такое электронная таблица и табличный процессор;
·  основные информационные единицы электронной таблицы: ячейки, строки, столбцы, блоки и способы их идентификации;
·  какие типы данных заносятся в электронную таблицу; как табличный процессор работает с формулами;
·  основные функции (математические, статистические), используемые при записи формул в электронную таблицу; 
·  графические возможности табличного процессора.
Обучающиеся должны уметь:

·  открывать готовую электронную таблицу в одном из табличных процессоров;
·  редактировать содержимое ячеек; осуществлять расчеты по готовой электронной таблице;
·  выполнять основные операции манипулирования с фрагментами электронной таблицы: копирование, удаление, вставку, сортировку;
·  получать диаграммы с помощью графических средств табличного процессора;
·  создавать электронную таблицу для несложных расчетов.
· Выполнять 2 часть экзамена ОГЭ
5 Управление и алгоритмы.
Кибернетика. Кибернетическая модель управления.

Понятие алгоритма и его свойства. Исполнитель алгоритмов: назначение, среда исполнителя, система команд исполнителя, режимы работы.

Языки для записи алгоритмов (язык блок-схем, учебный алгоритмический язык). Линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы. Структурная методика алгоритмизации. Вспомогательные алгоритмы. Метод пошаговой детализации.

Практика на компьютере: работа с учебным исполнителем алгоритмов; составление линейных, ветвящихся и циклических алгоритмов управления исполнителем; составление алгоритмов со сложной структурой; использование вспомогательных алгоритмов (процедур, подпрограмм).

· что такое алгоритм управления; какова роль алгоритма в системах управления;
·  в чем состоят основные свойства алгоритма;
·  способы записи алгоритмов: блок-схемы, учебный алгоритмический язык;
·  основные алгоритмические конструкции: следование, ветвление, цикл; структуры алгоритмов;
·  назначение вспомогательных алгоритмов; технологии построения сложных алгоритмов: метод последовательной детализации и сборочный (библиотечный) метод.
Обучающиеся должны уметь:

·  при анализе простых ситуаций управления определять механизм прямой и обратной связи;
·  пользоваться языком блок-схем, понимать описания алгоритмов на учебном алгоритмическом языке;
·  выполнить трассировку алгоритма для известного исполнителя;
·  составлять линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы управления одним из учебных исполнителей;
·  выделять подзадачи; определять и использовать вспомогательные алгоритмы.
· Уметь решать задачи на составление и прочтение алгоритмов 

6 Программное управление работой компьютера 
Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные, понятие типов данных, ввод и вывод данных. 

Языки программирования высокого уровня (ЯПВУ), их классификация. Структура программы на языке Паскаль. Представление данных в программе. Правила записи основных операторов: присваивания, ввода, вывода, ветвления, циклов. Структурированный тип данных – массив. Способы описания и обработки массивов.

Этапы решения задачи с использованием программирования: постановка задачи, формализация, алгоритмизация, кодирование, отладка, тестирование.

Практика на компьютере: знакомство с системой программирования на языке Паскаль; ввод, трансляция и исполнение данной программы; разработка и исполнение линейных, ветвящихся и циклических программ; программирование обработки массивов.

Обучающиеся должны знать:

·  основные виды и типы величин;

·  назначение языков программирования и систем программирования; что такое трансляция; 
· правила оформления программы и представления данных и операторов на Паскале;
·  последовательность выполнения программы в системе программирования.
Обучающиеся должны уметь:

·  работать с готовой программой на одном из языков программирования высокого уровня;

·  составлять несложные линейные, ветвящиеся и циклические программы;

·  составлять несложные программы обработки одномерных массивов;

·  отлаживать и исполнять программы в системе программирования.
· Уметь решать задачи предложенные в ОГЭ

7.Основы логики 

В результате изучения темы учащиеся должны знать:

· основные понятия алгебры логики;

·  основные операции над высказываниями;

· что такое таблица истинности;

· законы алгебры логики;

Обучающиеся должны уметь:

· определять истинность простых и составных высказываний;

· строить таблицу истинности логической формулы;

· строить логическую схему по логической формуле;

· строить логическую формулу по таблице истинности;

· упрощать несложные логические формулы.

8. Системы счисления

В результате изучения темы учащиеся должны знать:

· Определение системы счисления;

· Определение систем счисления с разными основаниями;

· Правила перевода из одной системы в другую.

Обучающиеся должны уметь:
Переводить числа из одной системы счисления в другую.
Уметь решать задачи применяя правила перевода из одной системы счисления в другую
Паспорт программы
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	2
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	3.
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	4
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	5.
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	Информатика и ИКТ

	6.
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	7.
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	8.
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	10.
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	Научить учащихся решать задачи на различные темы предмета информатика
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Развитие деловых качеств, таких как самостоятельность, ответственность, активность, аккуратность.
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Содержание программы.
Тема 1.  Системы счисления

Требования к знаниям и умениям

Знать что такое система счисления.
Какая система счисления называется двоичной, десятичной шестнадцатеричной, и т.д. 

Знать правила перевода из одной системы в другую.

Уметь сравнивать числа.

Тема 2. Построение моделей 

Требования к знаниям и умениям
Уметь логически мыслить

Уметь работать с таблицами.
Тема 3.  Кодирование информации

Требования к знаниям и умениям
Знать единицы измерения информации

Уметь по формуле подсчитывать количество информации
Знать способы кодирования звуковой информации (моно и стерео, квадро)
Знать способы кодирования текстовой, графической информации.
Тема 4.  Файловая система 
Требования к знаниям и умениям
Файл, имя файла, тип файла, маска.

Знать как по маске определить имя файла
Тема 5.  Программирование
Требования к знаниям и умениям
Знать основные операторы языка Паскаль

Уметь решать задачи с линейным и двумерным массивом
Тема 6. Электронные таблицы
 Требования к знаниям и умениям
Уметь решать задачи с использованием формул, диаграмм.

Делать расчёты по формулам.
Тема 7.  Базы данных 
Требования к знаниям и умениям
Уметь логически анализировать базу данных и определять по заданным характеристикам нужный  элемент БД

Тема8 Логика.

Знать основные законы логики и понятия.

Уметь решать задачи с использованием законов логики.
Тема9 Компьютерные сети.

Знать  что собой представляет адрес компьютера и маска.

Уметь решать задачи на нахождение адреса и маски сети, определять номер компьютера в сети.

СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ
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